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Fantasy!

0ld School Gaming

I manga fantasyrollspel har det gatt
inflation 1 magiska foremal. Ett +2
svdrd dr inte sdrskilt spdnnande

eller inspirerande ldngre. Men det kan man rada bot pa
genom att anvinda unika magiska féremal. Ar de dess-
utom mdrkliga, gdrna farliga, obehagliga och har ett pris
att anvdnda sa blir de genast mer intressanta och tillfor

ndgot till spelandet.

Hdr kommer ett antal exempel pa just sddana foremal.
Varje foremal kommer med en historia att ta idéer frdn.

Och som sagt, de kan vara farliga for giriga, skatt-
sugna rollpersoner. Anvdndes med en viss forsiktighet.

Hamforsrandets oga

Ogat &r egentligen en lupp, smidd i ett
material som ser ut som guld, men ar
hardare. Luppen har i sin ena dnde en
platta med tva skruvar som skruvas fast
ipannbenet ovanfor 6gat. Anvandaren
far da férmagan att kunnaldsa alla sprak,
vardsliga savil som bortomvarldsliga.
Luppens skruvar maste ha penetrerat
pannbenet for att anvindaren skall fa
effekten.

Den hérluppen skapades av en sedan
lange bortglomd demonolog, som ofta
studerade texter fran tidevarv innan
maénniskans i syfte att 1dra sig forbju-
den magi.

Luppens nuvarande dgare ar en tolk
och diplomat vid namn Gregor, som
anvander luppen i sitt arbete. Gregor
har dock en hemlighet. Med luppens
hjalp har han borjat studera forbjudna
och uraldriga texter och har akallat
andar fran urtiden. Gregor har borjat
tappa greppet om sin verklighet och ar
nu fullstdndigt vansinnig. Med hjélp av
de ritualer han lart sig av de uraldriga
andarna ar han i fullt grepp att akalla
den namnldsa fasa som en gang férintade
den uraldriga staden Hyn Lavnath.

Det storsta offrets handshe

En handske skulpterad i brons med
ledade delar som tillater full rorlighet.
Handsken tacker en hel underarm samt
hela handen. Handskens yta &r ristad
med uraldriga symboler som berét-
tar om hur bara den som offrar nagot
kan bli verkligt stark. Om handsken
trés over en arm skjuter langa spikar
pa handskens insida ut och laser fast
handsken i bararen i all evighet eller
fram till att armen avldgsnas.

Den som bar handsken far +2T i
Fysik. Handsken kommer dock alltid
att strypa till déds den som béararen
dlskar mest.

Handsken skapades en gang som en
gava fran den djupt svartsjuke magikern

Jeroen till hans en gang dlskade van och
senare rival, riddar Gerbrand. Idag ar
Jeroen, Gerbrand och hans maka, den
skona Yvette doda sedan ldnge. I sin
gemensamma grav i katakomberna
djupt under det vilda bergsmassivet Tal
Marad ligger de, och handsken véntar
pa néista chans att lira ut sin ldxa om
det storsta offret.

Den parancide
havsharens leende

En mycket vacker och dyrbar tandrad.
Hela féremalet &r smitti guld, och varje
enskild tand dr smyckad med en rubin.
Anvindaren maste ta ut sin egen évre
tandrad och ersitta den med foremalet
som dé vaxer sig fasti gommen.

Sa lange tandraden sitter fastvuxen
imunnen dr bdraren immun mot gifter
som intas oralt (sasom gaser, vatskor,
forgiftad mat, osv).

Den grymma Azupana hirskade éver
Kesh och Shuparak med smérta som
instrument. Livradd och hatad 1at hon
skapa tandraden for att skydda sig. Nar
friheten kom till Kesh och Shuparak
kunde grymma Azupana inte smita
undan sitt straff genom att sjalv ta sitt
liv med gift, och all den grymhet hon
utsatt andra fér drabbade henne sjilv
tusenfalt.

Tandraden finns nuimunnen pa The-
resia den Vamjeliga, férstenad som hon
star i Reptilménnens dal, nagonstans
bland bergen bortom Rubinkusten.

Hhibbuleths
lomsha ansthite

Denna ansiktsmask i emalj ser mycket
enkel ut. Den paminner om ett mén-
niskoansikte, men saknar ndsa och har
bara en tunn skara som mun. Ett enkelt,
tunt band i ett silkesliknande men mer
flexibelt material kan anvandas for att
fasta masken vid huvudet.

Om man karvar loss ett ansikte fran
en annan varelse och placerar det 6ver
masken och sedan tar masken pa sig
antar man helt formen av den varelse



man stulit ansiktet av.

Ack Shibbuleth, kdnd ocksa som
Marius, Isin, al-Terqga och manga andra
namn. Idag finns ingen utom Shibbuleth
sjalv som vet hur det gick till nar hans
ansikte gick forlorat. Under hundratals
ar har han likt en orm slingrat sig fran
plats till plats och forgiftat alla de sam-
manhang i vilka han slappts in.

Shibbuleth &r just nu en del av den
innersta politiska kresten i Salacia, och
anvander sina mystiska krafter och
manga ansikten for att skapa osdmja
och till slut fullstdndigt krig mellan
Salacia och Zenobia.

Danet som forlamar

Ettstortblashorn, niara en meteriléngd,
karvat av ben fran en okand varelse.
Mycket mérkligtill fargen, som paminner
om en gulaktigbenvit fast svart. Inlagti
benet &r sirliga monster av tunna slingor
av en blaaktig metall.

Né&r nagon blaser i hornet danar det
av en acklande, dov ton som sprider
yrselframkallande vibrationer. Alla
inom horhall fran danet férlamas i
3T+10 minuter. Detta inkluderar dven
den som blaser i hornet.

Ingen idaglevande varelse vet varifran
detta horn hdarstammar, av vilka material
det ar skapat, eller hur de vederviardiga
tonerna framstalls. Hornet dok upp igen
i ménniskans tidsalder nar Meroe och
hennes férband vandrade vilsna i den
Chaldoiska 6knen och fann sparen av
ett slag vars like det ménskliga 6gat
aldrig nagonsin skadat.

Haps sjdlvmordsforband ér de som nu
bar med sig danet. Fruktade &r de pa all
varldens slagfalt for sin fruktansvarda
vrede och deras totala avsaknad av
rddsla. Hornet ar det hemliga vapen
som leder dem och deras fullstdndiga
forodelse varlden runt i de oroshardar
dér de hyrts in.

1oftets tunga

Tungan ar tillverkad i ett silverliknande
material, fast pa en gang hardare men
samtidigt mer elastiskt. Den som vill
bruka Loftets tunga maste forst skira
bort sin egen tunga och ersatta den med
den magiska tungan som da vaxer fast
i den tidigare tungans rot.

Den som bar tungan i sin munhala far
makt 6ver andra varelser, men maste
forst sjdlv ge nagot till den varelse ba-
raren vill behdrska. Om den som bar
tungan ger en annan varelse ett 16fte
och sedan genomfor det som lovats
inom ett méanvarv far béraren av Loftets

tunga férmagan att tvinga den andra
varelsen att utféra en 6nskad handling.
Utover detta far bararen av tungan +1T
i Nérvaro.

Denlomske Agenathon fran Vidderna
kunde vrida pa sanningen som ingen
annan. Han holl alltid vad han lovat,
men dnda gjorde han det aldrig. Av
underjordens hérskare sjalvlurade han
till sig Loftets tunga och med tungan
och sin list gjorde han sig till harskare
over den gyllene staden Mnar.

Legenden om Agenathon lever én och
det finns de som anar att viskningarna
om Agenathons tunga inte bara ar
sagor. Drinen av Leranien har skickat
aventyrslystna upptackare uti trasket
som slukade Mnar for trehundra ar se-
dan, pa jakt efter Agenathons gravvalv
och hans maiktiga tunga. Fa har dock
atervant levande, och ingen har dnnu
funnit nagot.

Stoft fran Panns dpner

Ett pulver som paminner om en lila och

guld-glimrande vulkanaska. Stoftet for-
varas torrt och morkt, ty om det forlorar
sin lyster forsvinner ocksa dess effekt.

Pulvret sniffas for att ge sin effekt.
Brukaren okar sina TKP med 10 under
1T timmar. Néar effekten ar 6ver borjar
brukarens kropp att utsondra ett giftigt
moln som orsakar 1 KP i skada, varje
timme, pa alla i brukarens omgivning
i 3T timmar. Detta moln varken syns
eller avger nagon doft. Det dr forst nar
déden ar néra som de fruktansvirda
kramperna satter in. D6den kommer
sedan som en befrielse.

Det legendariska stoftet sdgs hdmtas
fran mytiska Yanns dyner, men fa ar
de som idag vet véagen till denna legen-
dariska vattenkdlla och de dyner som
omringar den. Den endgda mystikern
Mosheeba sager sig veta viagen dit, men
det pris han tar f6r den kunskapen ryktas
vara mycket hogt. Och dven om man
vet végen sa riskerar man att méta de
fruktade sjalsslukande 6kenandarna.

Beskpddarna fran Pasog

En mirklig medaljong i form av en
uggla, smidd av brons och guld och med
rubiner som 6gon.

Béraren av medaljongen kan 6nska
sig hjalp varpa tre fagelliknande men
humanoida varelser fran en plats bortom
tid och rum anlénder. De hjélper till
med en uppgift de tilldelas. Efter den
tredje gangen tar de med sig bararen
av medaljongen tillbaka till sin hem-
vist och torterar denne i evigheten.

Detta kanner naturligtvis inte béraren
av medaljongen till.

De markliga varelserna fran Yasog
fjattrades till sin livslanga uppgift av
demonologen Ngranek. Olyckligt nog
fér henne var hennes fértrollning inte
s stark som hon hoppats och &n lider
hon under den eviga plagan pa en plats
bortom tid och rum.

Idag vilar medaljongen runt axlarna
pa den inte ont anande prins Abeert i
det rike som Tutonerna kallar Bortom-
landen. Hans syster, prinsessan Jeena,
anar sig dock till den maérkliga medal-
jongens sanna natur och hon hoppas
kunna anvdnda dess krafter till sina
egna morka syften.
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sﬂibunbct ftﬁn Wasog:

Strid: 10

Skada: 2T[nabb]/1T+3[klor]

KP: 15

Rustning: 4.

Magiskt f6rsvar: 4.

Speciella fdrmdagor: Flyger, kan
firdas mellan dimensioner




