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sundet dir det stora Ostanhavet

moter det grunda Innanhavet ligger

Darconus, rikt och vilmdende, som

enldst port som baraslidpper in de som
betalar tull. Det har gjort Darconus tillen av de
miktigaste stiderna i virlden, trots att den ir
relativt liten i invdnarantal, enbart tolvtusen om
man riknar med omgivande bebyggelse. Stadens
banker finansierar kungar och furstar i minga
lander.

Staden ir sin egen stat, med bara en mindre
armé pa nagra hundra avlénade soldater och en
milis frivilliga pd ytterligare tusen man for kristi-
der. Det g6r att man kan tro att staden vore ett litt
byte fér stérre riken, med ingen har férsékt er-
6vrastaden pd flera hundra ar. Orsaken till det 4r
Creladis, det magikergille som finns i staden. Det
bestdr av ndgra av de mest miktiga besvirjarna
pa kontinenten, fullt kapabla att sinka en fientlig
flotta eller brinna en hord barbarer till aska. De
flesta av magikerna 4r dessutom anonyma, de
foredrar att verka i det férdolda. Utdt sett édr de
vanligaborgare. Enbart ett fital avdem vet man
namnet pa. Anonymiteten bidrar till mystiken
och verkar avskrickande pd eventuella angripare.
Finns det tio, hundra eller tusen magikeristaden?
Det vet de endast sjilva.

Magiker frdn andra platser 4n Darconus
tolereras, sd linge de inte utovar magi utan
tillstind. Man kan anséka om tillstdnd i ndgon

av bankerna, om man betalar en drlig avgift pa
hundra guldmynt. De som utévar magi utan
tillstand riskerar att forsvinna f6r alltid.

fideln

Darconus styrs officiellt av adeln, med den fem-
tiodrige hertig Zolcar von Madgerstiegitoppen.
Inofficiellt ligger den politiska makten hos hans
yngre syster Alexandra von Madgerstieg och
hennes Stora rad. Zolcar dr nimligen sinnessvag
sedan han nistan héll pd att drunkna for tjugo ar
sedan, och blev hjirnskadad. Alexandra beholl
honom som en marionett, hellre 4n att gifta sig
och riskera att hon skulle férlora greppet om sta-
den. Zolcars tillstind 4r en vilbevakad hemlighet.
Manga har détt for att skydda denna hemlighet.

Adelns huvudsakliga sysselsdttningar ir att
ordna 6verdadliga fester, duellera med varandra
och att intrigera. Sdlinge de inte hotar de tre
riktiga maktfaktorerna i Darconus, bankerna,
magikerna och Stora rddet, sa fir de fortsitta
med det relativt ostort.

Darconus stora rad

Alexandra von Madgerstieg styr via sitt Stora
rad. Det bestdr av sju personer, vars identitet 4r
hemlig for allmidnheten. De viktigaste ir den
dldrige magikern Androcus Antares [tillika i
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hemlighet en av de styrande i tjuvarnas gille, se
nedan], general Ossian Xor, den drrade hjilten
fran mantidkrigen som styr stadens lilla armé,
bankiren Ezteban Catullus samt stadsfiskal Isabel
Crecy, Sanningss6karnas befilhavare, kind for
att vara den enda omutbara personen i staden.

Bankerna

I Darconus finns det nistan inga andra tempel
dn de som ir helgade till handels och vinstens
gudinna Randaya. Det var 1 ett av dessa tempel
man skapade den moderna bankverksamheten.
Numera dr templen mer banker en helgedomar,
det finns fem stora och ett antal mindre banker
istaden, som styrs av olika familjer.

Ingen av de stora bankerna har blivit ranade
pa ett sekel eller mer. Deras valv dr skyddade av
vakter, fillor, komplicerade 1ds och kraftfull
magi. Fér inte tala om att manga av de bankan-
stdllda bade ér prister och magiker. Men skulle
nagra lyckas med att linsa ett valv skulle de bli
rikare dn de kunnat drémma om. Ingen furstes
skattkammare dr 1 nirheten.

Tjuvgillet
Man skulle kunna tro att magikerna i staden

skulle verka dimpande pd brottsligheten. Det ir
dock inte fallet. Diremot dr den undre virlden
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Madgerstiegs palats
Stora radet
Ostra hamnen
Véstra hamen
Sanningssdkarna
Catullus och sdner
Alexandra von Madgerstiegs sommarpalats
Androcus fntares hus
Vérdshuset Selkien
. Sjohdxan
. Carlos bageri
. Fiskmanglaren
. Salvatore Mihlers skradderi
. Skomakaren
. bjustdndarnas forening
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mer organiserad. Det leds av ett triumvirat som
bestdr avden urldrige Androcus Antares, Elena
Verdi, som ir en legendarisk smugglare och den
flamboyante Marcus Drax, som stulit juveler 6ver
hela virlden.

Kanske styrs gilletisin tur av Creladis. I vilket
fall som helst sd verkar magikerna tolerera tjuv-
gillet. En del tror att de i sjdlva verket dr delar
samma gillet, och att alla tjuvar i Darconus dven
ir magiker. Eller i alla fall ndgra av dem.

Gillets huvudsakliga sysselsittningar ér spel,
beskyddarverksamhet, prostitution, utpressning
och smuggling. De ger sig dock inte pa bankerna.
Aldrig nagonsin har nagon forsokt att rana en
bank i staden. Kanske f6r att man inte vill bita
den hand som féder staden. Eller sd pagir nagot
annat under ytan.

Nistan alla tjuvaristaden dr organiserade 1gil-
let. De som inte dr det riskerar att hittas flytande
1hamnen med halsen avskuren.

Kaparna

I hamnen pa den sida som vitter mot Ostanhavet
ligger ibland nagot av tre stora krigsskepp; Alba-
tross, Kyrdos tarar och Cirene. De ér de skepp
som fitt kaparbrev fran Darconus stora rad.

Albatross dr det storsta av fartygen, med tre
master och en besittning pa tvihundra man.
Kaptenen heter Nadezjda Imir, en kvinna kind
for bade sin skicklighet med sabeln och taktik i
sjostrider.

Brando Ordog ér den fruktade kaptenen pa
Kyrdos tirar, Ostanhavets snabbaste skepp. Det
har ett helt svart skrov, och dven dess stora latin-
segel dr svarta. Det, och det faktum att Brando
vid flera tillfdllen har dryckit fienders blod, har
skapat ett rykte att han och hans beséttning ir
vampyrer. Hur det in 4r med den saken sd har de
flesta en hilsosam respekt f6r honom.

Cirene 4r ett snabbt och vackert fartyg som
navigeras sikert av dess kapten, alven Lildorin,
enkvinna med svart har och tatueringar som lyser
imanljus. De dr en del i den besvirjelse som gor
att det fartyg hon styr alltid kan segla ifrdn eller
ifatt en fiende. Det har gjort att Lildorin dven
ir en mycket framgangsrik smugglare, samt att
inget fartyg kan undkomma Cirene.

Sanningssiokarna

Stora radets frimsta maktmedel 4r dess hemliga
polis, Sanningssokarna. De kan arrestera vem
som helst pd blotta misstanken om brott eller for-
rideri. Alla, utom adeln. Dér beh6vs en skriven
arresteringsorder utfirdat avradet, eller vittnen.

Nir sanningssokarna ror sig pd stan dr de
diskret klidda, som vem som helst. Utom da de
vill synas av nagon anledning, nir de ir ute pa
officiellt uppdrag; dé gar de klidda helt i mérk-
gratt och bar en mask som ticker halva ansiktet.
Dessa masker ér gjorda av svart, pressat lider
och paminner om rovfiglar. Sanningssékarna
vill ogdrna visa vilka de ir.

Det behéver inte papekas att Sanningssokarna
ir fruktade, med all ritt. I Darconus berittas

manga historier om tortyrkamrarna djupt under
deras férvanansvirt vackra byggnad. Den som
hamnat dir kommer sillan tillbaka.

Stadens olika delar

Ostra hammen vetter mot, som namnet antyder,
det stora Osterhavet. Hir ligger mest stora skepp
fort6jda, som krigsskepp och storre handelsskepp.
En dannan fiskebat trings ocksd med stora skep-
pen. Pa kajen talas sprak frin hela virlden.
Mellan staden och hamnen ligger en bit av
stadsmuren, vill man in i sjilva staden sd maste
man passera en noggrant bevakad port.
Godstilloch fran fartygen fraktas [efter fortull-
ning] via massiva lastbdtar med manga roddare
viakanalerna till vistra hamnen dir de antingen
lastas pa ny skepp eller hamnar i nagot forrad.

Viistra hamnen ir fylld med mindre skepp, och
lings kajen ligger de olika handelshusens lager-
byggnader. Bakom dem hittar t6rstiga sjomin
virdshus och andra etablissemang av tvivelaktig
karaktir.

Norra staden ir den del av Darconus som mest
paminner om vanliga stdder i nirheten. Den
domineras av hus fér arbetare och hantverkare,
billigare virdshus och utskinkningsstillen och
mindre banker. Hir hittar man 4ven tjuvarnas
gille [om man vet var man skaleta] och Sannings-
sokarnas byggnad.

Sédrastaden har en finare bebyggelse in deniden
norradelen avstaden. Husen hir har ofta fasader
av marmor eller sandsten, rikligt utsmyckade.

Kanalernaleder mellan Ostan- och Vistanhavet.
Vill man firdas mellan dem sd é4r det de hir det
enda stillet man kan géra det pa. Kanalerna dr
breda och djupa nog for ett skepp som har ett
djupgdende pd tre meter kan ta sig igenom dem.
Segelskepp maste bogseras av speciella batar med
upp till 60 roddare.

Centralon, mellan Norra och Sédra staden, dr
Darconus hjirta. Hir finner man bade Madger-
stiegs palats och Stora rddets marmorbyggnad.
Hit kommer enbart inbjudna, 6n ér bevakat av
hertigens elitsoldater.

Platser
Virdshuset Selkien

Detta virdshus i4r belidget nere vid den Vistra
hamnen och sdgs ha fitt sin namn fran denitrak-
ten kinda sagan om fiskaren som fick up en siling
[Selkie, se Monster & varelser volym 2] i sitt nit
och senare gifte sig med henne. Olet och maten pa
virdshuset dr av medioker kvalitet, men sillskpet
ir desto bittre. Atminstone om man gillar att
umgds med hamnarbetare, sjémin, smugglare,
pirater och fiskménglerskor. Pd Selkien kan man
fd héra manga berittelser, skvaller och rykten.
Och dven om det mesta av det dr struntprat och
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pahitt, hinder det ibland att nagon ur klientelet
lyckas snappa upp viktigt information.

Sjohaxan

Ett gammalt skepp som ofta ligger fortojt en bit
utanfor staden. Skeppet fungerar som fingelse
for korttidsfangar och annat 16st folk som man
helst inte ser pd stadens gator. Oftast sitter det
mellan trettio och femtio fingar hir, men kniper
det sd far man plats med trehundra. Sjéhixan
bevakas av fem soldater hela dygnet.

Tunnlarna

Under staden finns manga tunnlar som hindrar
att den 6versvimmas vid flod. Trots att det kan
varalivsfarligt bor dir hemlésa barn pa flottar de
har byggt avsopor och drivved. Pd dagarna tigger
de flesta avdem i nidrheten hamnarna, om de inte
springer drenden dt tjuvgillet.

CGarlos bageri

Till synes ett vanligt bageri som drivs aven man
som heter Carlos, som dr en typiskt hjdrtlig man
med stor mage och rosiga kinder. Han dr sdrskilt
stolt 6ver sina smakakor och sin butik som 4r
dekorerad med volanger, bilder pa bakelser och
dylikt. Men han dr dven en skicklig16nnmordare,
hit vinder sig de som diskret vill gora sig av med
folk utan att limna spdr efter sig. Carlos ir
ndmligen en mistare pa giftmord. Hans kunder
ir frimst adeln som har intriger som huvudsys-
selsittning.

Fiskmanglaren

Alla kallar honom Fiskmanglaren och inget
annat. Det dr knappt ndgon som foérstir vad han
siger men fisken han siljer dr av god kvalitet. Man
kan 4ven hitta ovanliga havsdjur och dven bisarra
ting som han hittat i havets djup f6r att sedan
sdlja pd marknaden. Han é4r av oklar dlder, och 4r
extremt viaderbiten. Hans skruttigalilla segelbat
ligger i Ostra hamnen. Att ndgon vigar sig ut pa
havet i den ir ett mysterium. Men det har han
gjortimanga ar. Och éverlevt.

Skraddarmastare Salvatore Miihler

I de finare delarna hittar man den dldrige skrad-
daren Salvatore Miihler som 4ven importerar
vackra tyger ifrdn frimmande linder avyppersta
kvalitet. De dr naturligtvis mycket dyra. Men har
dven enklare tyger, for de som behéver hdllbara
resklider.

Aven Salvatore brukade varaen 16nnmérdare
[Darconus har ovanligt manga] sa han dr dédlig
med nal, sax och trad. Det hinder att han aterfal-
ler i sitt gamla yrke, i synnerhet om han ogillar
den person som ska tas av daga.

Skomakaren

I den 4ldsta delen av staden finns det ett skoma-
keri som drivs av en gammal man. Det sigs att
han har en tvillingbror som bor i Morcar som
dven dr skomakare. Men i sjdlva verket dr de
samma person. I killaren har han en portal som
leder tilleniMorcars gamlastad. Han dr virldens
miktigaste trollkarl, den siste av sin ras.
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Han ir géstfri och har alltid ett dukat bord i ett
rum bakom verkstaden. Dir sitter alltid en skara
gamla min och kvinnor som troligtvis gor mer
dn att dricka te.

Lijustandarnas fiirening

Ljustindarnas férening ér ett gille som bestdr av
sotare som fatt sitt namn av att de 4ven har hand
om stadens belysning: stora oljelampor lyser upp
de stérsta torgen och gatorna. Nédgot som dr unikt
for Darconus.

Sotarna lever titt inpd varandra i ett hégt
hus med manga fénster. Det dr ofta manliga
anklingar som tagit upp det yrket eller ungkarlar
utan utbildning eller lirlingskap. Men 4ven om
det dr ett hart och smutsigt jobb sd ir de stolta
6ver det och den missingsbricka med grad de
bir om halsen. Mdnga av dem arbetar dven at
Sanningss6karna da de rér sig 6ver hela staden.

Uiktiga personer i Darconus
Alexandra von Madgerstieg ir en kvinna med
skarpt intellekt och vass tunga. Hon ir strax ver
fortio, men ser betydligt yngre ut. Hon blev dnka
vid unga dr och har inte gift om sig. Férmodligen
for att hon vill behalla den frihet hennes dnke-
status ger, och inte beh6va foga sig till en ny mans
vilja. Foga sig ligger inte for Alexandra. Hon ir
en maktminniska. Det finns min i hennes liv,
ilskare, men de brukar vara kortlivade. Hon blir
snabbt uttrakad, och de flesta min 4r dessutom at-
skilligt dummare 4n den intelligenta Alexandra.

Alexandra dgnar sin mesta tid at stadens
affirer. Man finner henne oftast i Stora radets
imponerande marmorpalats som ir en del av
stadens beféstningsverk. Hon har dven ett som-
marpalats utanfér staden.

Hertig Zolcar von Madgerstiegborde styra staden,
men hans hjirna skadades av syrebrist for tjugo ar
sedan. Nu limnar han aldrig sina gemak i Mad-
gerstiegs palats. Enbart Alexandra och ett fatal
handplockade tjinare har tilltrade till honom.
Zolcar har numera ett intellekt som ett litet barn.

Androcus Antares ir som tidigare nimnt bade
medlem 1 Stora radet och trumviratet som
styr tjuvarnas gille. De gor honom till en av de
absolut viktigaste personerna i staden. Kanske
den viktigaste.

Androcus ir en gammal man, nirmare nit-
tio. Han har mérkbruna 6gon, olivfirgad hy, ett
kort, viltrimmat skiigg och nistan vitt har. Han
ir smal och rér sig som en mycket yngre man.
Han klir sig diskret, och har f6rmdgan att passera
obemirkt genom de storsta folksamlingar.

Favetvilken magi Androcus behirskar. Mojli-
gen nagon av hans tolv lirlingar. Men de tiger som
muren. Androcus bor i ett befdst husiden sydds-
tradelen av Darconus, nira havet. Han tar girna
emot besok, och ger rad till de han finner virdiga.

Ossian Xor, befdlhavaren 6ver stadens styrkor, dr
en enbent och drrad man i femtiodrssaldern. Det

ANDROCUS ANTARES

var han som segrade 6ver den mantid-armé som
héll pé att 6versvimma ménniskornas riken. Be-
net férlorade han i slutstriden mot mantidernas
drottning. I kriget slogs han sida vid sida med
Androcus Antares, och det var denne som forslog
Ossian som stadens 6verbefilhavare.

IsabelCrecy dr antagligen Darconus mest fruktade
person. Hon ir inte miktigast, hon har ingen
kraftfull magi, hon dr inte rikast, hon tillhor inte
adeln, inte heller 4r hon en fruktad krigare. Men
hon har angivare och spioner 6ver helastaden och
réttattiprincip arrestera vem som helst [se ovan].
Hon ir stadsfiskal och leder Sanningssékarna.
Isabel klir sig i Sanningssokarna morkgra
firg. Hon ir lang, blond och har en isbld blick
som faklarar avatt méta en lingre stund. Isabel
ir forvanansvirt ung for sin position, bara 24.ar.
Hon kommer frdn ett land i den bortersta kalla
sodern, och blev handplockad till sin position av

IsaBEL CRECY

Alexandravon Madgerstieg sjilv. Det sigs att folk
fran detlandet 4r det drligaste i virlden, eftersom
de instinktivt alltid kan uppticka en l6gn.

Ezteban Catullus ir huvuddirektor pd stadens
storsta bank, Catullus och soner. Han ir en hu-
morlés man med stenansikte och gra tinningar.
Givetvis 4r han alltid korrekt klidd. Familjen Ca-
tullus var bland de forsta som startade bankverk-
samhet 1den kinda virlden for trehundrafemtio
ar sedan. Ezteban ir ytterst noggrann med sina
kunders integritet och bankens sikerhet.

ElenaVerdiser inte mycket ut for virlden, en gra
liten gumma som manga inte skulle 4gna en tanke
om de métte henne pa gatan. Men hon leder i
sjilva verket ett nitverk av smugglare som ndr
de flesta delarna av den kinda virlden. Skepp,
kravaner, forfalskare, allt stir under hennes befil.

Marcus Drax ser ut som idealbilden aven roman-
tisk hjilte i nigon dventyrsbok. Langt lockigt har,
en grop i hakan, en elegant mustasch, en harig
bringa och ett blindande leende. Detta kombi-
nerat med en lagom uppknippt skjorta, hoga,
mjuka stovlar och ett juvelbesatt magiskt svird.
Allt detta kombinerat med ett batteriav heroiska
repliker som passar de flesta situationer. Det 4r
med andra ord svart att ta honom pd allvar.

Men det ska man. Marcus dr en erfaren tjuv
med vighalsiga kupper som specialitet. Kupper
som lyckas tack vare noggrann planering som
inte limnar nagot at slumpen. Han tar sitt arbete
mycket allvarligt.

Nadezjda Imir, kaptenen pa Albatross, dr en
imponerande kvinna. Hon ir néstan tvd meter
lang, har ett flitat svart har och mérkbrun hud.
Runt halsen bér hon en guldkedja for varje stort
skepp hon plundrat. Det édr 6ver hundra stycken.
I baltet hinger tvd huggare, Nadezjda slass lika
bra med bada hiinderna. De har hjilpt henne att
segraiorikneliga dueller.

Som kapare ir hon fruktad i strid, men sam-
tidigt repekterad. Hon ir inte grym, utan de be-
sdttningar som gett upp skonas. Det dr dessutom
daliga affirer att d6da folk i onédan, det dr bittre
att skepp ger upp utan strid.

BrandoOrdog ir Nadezjdas motsats. Besittning-
arna pa de skepp han kapat hérs aldrig mera av.
Han bekymrar sig inte ens om att ta gisslan mot
16sensumma, hur rika de 4n ir. Anledningen
dr att ryktena kring honom och hans skeppa ir
sanna, de 4r vampyrer. Brando var dessutom en
trollkarl nir han levde, och efter manga ar loste
han det dér lilla problemet med solljus med hjilp
av en ritual vars innehall han haller hemlig fér
alla.

Man kan kanske tro att Stora rddet skulle
foredra att Brando hade en annan hemmabas,
men de har slutit att avtal med honom. Si linge
han seglar under Darconus flagg och inte stiller
till problem i staden [och framfoér allt betalar
skatt] sa kan han ha en trygg hamn.
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Lildorin, kaptenen pd Cirene, dr en alviexil, lingt
borta frin Mandalen i Rhendorerna. Det var
manga hundra ar sedan hon tvingades bort frin
sitt hem, och hon har sett det mesta av virlden
sedan dess. For so dr sedan hade hon en kirleksaf-
fir med Cirenes davarande kapten, en minniska.
Nir han dog tog hon 6ver skeppet.

Lildorin talar aldrigom anledningen till hen-
nes exil. Men enligt vad som sdgs i hamnkvarte-
ren dr hon syster till alvkungen. Eller dotter. Eller
en av hans generaler, som sokt fred med orkerna
eller dvirgarna, och vigrat avritta krigsfingar.
Vem vet vad som ir sant. Folk pd en taverna i
hamnen pratar sa mycket.

fiventyr i Darconus

Hir ar tre dventyrskrokar man kan anvinda for
att borja en kampanj i staden.

Spioner

Rollpersonerna skickas till Darconus aven furste
iett grannland f6r att ta reda pa om ryktet han
hért om Zolcars tillstind dr sant. Fursten i friga

har nimligen ansprak pa staden och kan hianvisa
sliktskap med huset von Madgersteig.
Rollpersonerna maste pa nagot sitt ta sigin i
palatset och se Zoltans tillstind med egna 6gon.
Littare sagt 4n gjort. Men de har lyckats hitta
Mezar Cretenis, en adelsman pa dekis och med
ett stort behov av kontanter. Om de kan muta
honom sd kan han rita upp en karta 6ver palatset
dir han varit manga ganger. Det enda kruxet ér
attrollpersonerna maste kunnabetala honom en
stor summa for kartan. Pengar de inte har. An.

Prisjagare

Rollpersonerna har tagit sig till Darconus pd jakt
efter en kdnd tjuv kallad Réven som ska finnas i
Darconus. Hon ér vird en stor bel6ning om de
kan hitta henne och féra med henne levande till
deras uppdragsgivare, en viss prins Cadman Ran
som ir arvinge till ett mindre kungadéme langt
fran Darconus. Men nir de kommer till staden
finner de att Réven till slut infdngats och dr in-
spirrad pa Sj6hixan infér hennes avrittning. Nu
maste rollpersonernaridda henne for att kunna
himta sin rikliga beléning.

Riven, eller Naire Ran som hon egentligen
heter, har ingen lust att triffa rollpersonernas
uppdragsivare. Det dr nimligen hennes man,
som hon flytt frdn, efter ar av fysisk misshandel.
Naire r naturligtvis sa dir vacker som man kan
forvinta sig av en prinsessa som behover riddas
iensaga. Men det vill hon inte. Da féredrar hon
till och med att bli hingd. Vad géra?

Bankran

Rollpersonerna ir pa jakt efter en oskattbar ar-
tefakt och/eller ett kraftfullt magiskt foremal.
Ett tips har lett dem till Darconus. Artefakten 1
fraga ska finnas i valvet pa banken Catullus och
soner. Legendarisk for sin sikerhet. Ingen har
nagonsin lyckats rana Catullus och séner. De som
forsékt har forsvunnit utan spar. Artefakten édgs
dessutom av en magiker i Creladis som inte har
en minstalust att bli av med den. En barnlek med
andra ord.
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