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Vorgans soltempel i Kenda-Racka hemsiks av ett osynligt monster.
Stadens invanare bar utlyst en stor beloning till den som kan
JSorgoramonstret sa att de dter kan tillbe sin gud i hans tempel.
Vagar dventyrarna priva lyckan i det hemsikta templet?

Bakgrund

For hundra ar sedan tillbad minniskorna i Kenda-Racka den
allsmiktige Nagai, eldens och skuggornas gud. Men sa kom
Vorgans soldyrkare och med vapenmakt intog de staden.
Det praktfulla templet till Nagais dra plundrades och alla
heliga skrifter och artefakter brindes pa bal. Nagais symbol,
en knuten nive omsvept av ldgor, slets ner fran templets
taknock och ersattes av Vorgans solsymbol. Direfter gavs
stadens invanare ett ultimatum: konvertera eller ga under.
Invinarna svor snabbt himlafadern Vorgan sin trohet och
hans prister flyttade direfter in i det som en gang varit
Nagais heligaste tempel.

Gudomen Nagai vredgades naturligtvis 6ver skindadet av
hans tempel men han kunde inte gora nagot dt saken efter-
som Vorgans makt vida 6versteg hans egen. Nagai beslot sig
istillet for att vinta och de minniskor som fortfarande var
honom trogen omformade religionen till en hemlig kult.
100 dr senare har kultens béner och offrande gjort Nagai sd
miktigatt han kan atervinda till templet f6r att tasin himnd.

Scenariots bérjan

Rollpersonerna kommer under sina vandringar i virlden
fram till staden Kenda-Racka vid det Tiburiska havet. Av sta-
dens invanare far de veta att Vorgans soltempel 4r hems6kt
av ett osynligt monster som dédar alla som vagar betrida
templet. Borgmastaren har lovat en furstlig beléning pd 400
silvermynt till den eller de som kan férgéra monstret.

Molokais hallar

Innan rollpersonerna beséker
Vorgans soltempel vill de kanske
gora undersékningar i staden om
byggnaden. Vanligt folk tror att
templet sedan byggandet bara har
varit drat till himlafadern Vorgan.
Bara om rollpersonerna besoker
Molokais hallar [stadens bibliotek]
kan de f4 mer information i gamla
luntor fran f6érra drhundradet. For
att fa tilltrédde till biblioteket maste
rollpersonerna betala s silvermynt.
Dessutom 6vervakas de noga aven N
stroppig notarie som ser till att de
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inte gér ndgot fuffens. Féljande information gir att hitta
med lyckade firdighetsslag:

« Vorgans soltempel byggdes for 268 ar sedan och var fran
bérjan tillignat en gud vid namn Nagai.

« For 100 dr sedan erévrade Vorgans heliga krigare templet
fran dyrkarna av Nagai och f6rbjod deras lira.

+ Nagai tillh6r den dldsta gruppen urgudar som sigs ha
skapat virlden. Han var eldens och skuggornas gud och
hans symbol var en knuten nive omsvept av lagor.

Vorgans soltempel

I de centrala delarna av Kenda-Racka finns Vorgans soltem-
pelvackert beldget pa en kulle. Det 4r ett tempel som ér byggt
ien frimmande arkitekturstil som inte liknar ndgot annat
soltempel i den kidnda virlden. Om man inte vet sanningen
kan man nistan inte tro att denna fantastiska byggnad ir
tillignat himlafadern Vorgan. Runt byggnaden patrullerar
ett tiotal vakter som ser till att ingen av misstag gar in i sol-
templet. Vakterna kan beritta att tvd tjog tappra hjdltar har
prévat lyckan i templet men ingen har dtervint levande.
Rollpersonerna ir dock vilkomna att forsoka.

1- ViLkoMsTHALL. En stor vilkomsthall med fyra vackra
konstféremadl. I det nordSstra hornet finns en staty fore-
stillande himlafadern Vorgan. I det sydéstra hérnet finns
en staty forestillande mansystern Virgis. P4 den norra
viggen finns ett portritt forestillande jagaren och helgonet
Brandur med den gyllene pilbagen. P4 den sédra viggen
finns ett portritt forestillande martyren Afasos. Nir alla
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rollpersoner ir inne i hallen slds ytterd6rren igen av en osyn-
ligkraft och gdr inte att Sppna. Direfter borjar portrittet
med Brandur att réra sig [som om det vore en TV-bild].
Brandur ler forst ett f6rridiskt leende och skjuter sedan
dédliga pilar mot rollpersonerna.

BRANDUR [DODLIGT PORTRATT]
Strid: 10.

Skada: 1T+2.

Kroppspoding: 30.

Magiskt forsvar: 10.

Rustning: o.

Forutom att hacka sénder portrittet finns det tvd andra
sitt att fd pilarna att sluta flyga. Det forsta 4r att tédcka 6ver
tavlan med exempelvis en mantel. Det andra ir att tinda eld
pé tavlan vilket 4r enkelt eftersom portrittet dr torrt som
fnoske. Det tar 3 stridsronder for tavlan att brinna upp men
under denna tid skjuter Brandur eldpilar [+1 i skada].

2 - LANGHUs. En mycket stor hall med 15 meter till tak.
Atta bastanta stenpelare i tvd rader hjilper till att hilla upp
det massiva taket. Pd golvet ligger liken efter de 37 hjiltar
som tidigare har férsokt besegra det osynliga monstret. Att
se de déda ir sa fasansfullt att alla rollpersoner maste gora
ett skricktest med svarighetsgraden 3.

Nir rollpersonerna niarmar sig hdgkoret hor de ett ondske-
fullt skratt fran mitten av langhuset. Sakta materaliserar sig
en mérk gudom pa platsen som med en isande rést fragar:

"V ilka hedningar vagar betrida mitt tempel?”

Vad rollpersonerna dn svarar bérjar gudomen ater att han-
skratta for att direfter tyna bort. I nista 6gonblick reser sig
de 37 doda hjdltarna och lyfter sina vapen. Med stapplande
steg gir de till anfall mot rollpersonerna.

VaNDODA HJALTAR [37 ZOMBIER]

Strid.: 6.

Skada: 1T+2.

Kroppspoding: 1.

Magiskt forsvar: 1.

Rustning: 2.

Specialfsrmaga: Immuna mot all magi som paverkar psyket.

De vandoda hyéltarna ror sig lingsamt och fanns det bara
ndgonstans att fly skulle rollpersonerna litt kunna springa
ifran dem. De vandédas kroppar 4r mycket skrépliga och det
rdcker med att triffa dem for att de livlosa skall falla ihop.
De vand6das férdel dr deras antal och att de anfaller 1 flock.
Rollpersonerna kan reducera denna férdel genom att springa
upp pd hogkoret och hélla trapporna. Uppfér trapporna kan
bara tvd vandéda anfalla at gangen.

3 - Héakor. De tre trapporna fran linghuset leder upp till
hégkoret som ér tva meter hégre upp dn resten av hallen.
Efter den 6stra viggen finns 12 statyer som representerar
de 12 hégsta gudarna inom Vorgans religion. Pd den Gstra
viggen finns det dven en dérr som inte gar att 6ppna. Taket
halls upp av fyra stenpelare och mellan dem finns ett altare.
Pi altaret finns en tjock bok med Vorgans heliga skrifter.
Nir ndgon férsoker 6ppna boken kommer den som genom

magi att bliddra upp till
sidan 354.. Pd sidan finns
besvirjelsen Fordriva
Nagai nedprintad med
rétt blick.

Efter att rollpersonerna
har besegrat de vandéda
har de ndgra minuter
pé siginnan den morka
gudomen ater visar sig.
Gudomen ir forstds Nagai
och denna ging tinker
han ta saken i egna hinder.
Han lyfter sitt brinnande
tvahandssvird och gir
hédnskrattande till anfall.

NacaI [cupoM]

Strid: 20.

Skada:3T.

Kroppspoding: 8o.

Magiskt forsvar: 20.

Rustning: 3.

Specialfsrmaga: Animera déd. Osynlighet.

Nagai uppenbarar sig som en tvd meter hog skelettkrigare
med ett brinnande kranium. Han ir iklddd en svart plat-
rustning med manga taggar. Han tycks konstant vara
omgiven av ett askmoln och luktar svavel. Rent tekniskt kan
rollpersonerna dripa Nagai med sina vapen men det krivs
da att de 4r nagra av de frimsta krigarnaivirlden. Bittre
da att férsoka fordriva Nagai med besvirjelsen som finns
1 Vorgans bok. Det tar fem stridsronder att lisa de heliga
orden och den som gor detta kan inte gora nagot annat.
Lyckas rollpersonerna dripa eller férdriva Nagai explod-
erar kroppen och hans tomma rustning och slocknade svird
faller till marken. Alla inom fem meter frin Nagai tar 1T i
skada och slungas till marken av tryckvagen.

Gudens gava

Efter att Nagai har besegrats fylls Vorgans tempel med ett
gudomligt ljus sd starkt att rollpersonerna maste stinga
sina 6gon. De kidnner hur deras kroppar fylls med helande
kraft och hur alla deras skador ldks. Dessutom hojs vardera
rollpersons frimsta egenskap med +1. Direfter bldser en
renande vind genom templet och slar upp alla dérrar.

Vad hiander sedan?

Nir rollpersonerna kommer ut frin Vorgans soltempel méts
de upp av en stor folkmassa som i trumf f6r dem till borg-
mistaren hus dir de far sin beléning pa 4.00 silvermynt och
presenteras med stadens gyllene nyckel [virde 120 silvermynt].
Direfter blir det fest i dagarna tre med rollpersonerna som
hedersgister. Men betyder detta att dventyrandet dr 6ver?
Kanske vill den hemliga Nagai-kulten 1 Kenda-Racka him-
nas pd rollpersonerna for att de férdrev deras gud? Kanske
vill Vorgans prister skicka dem pd ett farligt uppdrag nu

nér det dr bevisat att de har gudens vilsignelse? Och Nagai,
forvisades denna gud till den eviga avgrunden eller kan han
atervinda till virlden f6r den slutgiltiga vedergillningen?
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