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Bakgrund

Glitterdalen ir en mycket vacker dal nigonstans i Fjidrran
dalar men den har en mérk historia. En gang i tiden hirsk-
ade en ond kung i omradet. Han offrade till Hataren, ett
visen kommen ur skuggorna. Hataren framkallar mén-
niskornas mérkaste sidor och livnir sig pa det lidande det
orsakar. Men en dag kom en god riddare med félje till dalen
och stortade kungen. Riddaren genomborrade hans hjirta
med en lans vars spets var av ddlaste silver. Den onde kungen
begravdes i ett kummel djupt inne i en mérk skog i dalens
utkanter och lugnet var dterstillt.

For ndgra manader sedan borjade den intet ont anande
skogsvaktaren Erbald att drémma underliga drémmar dir
han lovades riklig beléning om han bara ville géra en enda
liten sak: Avldgsna en silverspets fran en déd mans kropp...

Inledning

Under sina firder passerar vara hjiltar genom en underskén
dalibergen. Bergssidorna glittrar i solljuset och genom
dalen flyter en livlig 4lv. En mysig bergsby omgiven av sma
gardar dominerar dalen. Lingst bort i dalen vixer diremot
en mork tit skog som déljer passet ut ur dalen pa dess andra
sida.

I byn kallad Glitterby rader stor uppstandelse. Flera mord
och plétsliga utbrott av ondska har drabbat dalen och de
4ldre i byn skakar pd sina huvuden och siger att Hataren dter
spinner sina onda nit. Byborna ber vara hjiltar om hyilp.
Byns dlderman Alberk undrar om de vill ta sigin i kumlet i
skogen och se efter s att den déde kungen fran forna dagar
fortfarande har sin kropp genomborrad med en silverspets.
Byns visa kvinna Izaria lovar dem en magisk dryck var i
beléning,

De far dven hora berittelsen om den forntida kungen
och ges radet att s6ka upp skogsvaktaren Erbald som har
en hydda i skogens utkant. Han om ndgon l4r kunna hjilpa
dem att finna den bista vigen till kumlet. De finner honom
littast frin sen kvill till tidig pd morgon. Dagtid 4r han
vanligtvis ute och vandrar 1 skogen eller jagar i bergen. Om
vara hjiltar fragar nir byborna sist sig till honom visar det
sig att inget sett honom i byn pa flera veckor. Om de fragar
kan de 4ven fa en beskrivning av honom. Kort brunt hér, bla
6gon och ett helskigg som déljer ett 4drr pd hakan. Han bir
alltid en bage och jaktklider.

Kummeljakten

Det dr inga problem att hitta till Erbalds hydda. Den ligger
utmed den breda stig som leder in i skogen ungefir 100
meter bortom skogsbrynet vid en liten glinta. Hyddan ir

enkel men vil titad och ombonad. Tyvirr finns det tydliga
tecken pd att ingen vistats hir pd manga dagar. Hirden ir
kall, maten rutten det ér ratt inne i hyddan.

Den som soker efter spar finner att ingen ménniska tycks
ha varit hir pd manga dagar [SG s]. Ddremot finns lite
djurspar och djuren verkar ha vdgat sig allt nirmare hyddan.
Det blir till att leta efter kumlet pd egen hand. Sju lyckade
slag[SG 3] dir formagor som Skarp blick, Spara, Uppticka
och Vildmarksvana kan vara till hjilp leder vara hjiltar
till en del av skogen dir vixtligheten tycks allt mer rutten,
skuggorna djupare och dir djurlivet 4r allt glesare. En ond
makt tycks sprida sig i skogen...

Om spelledaren vill kan hjéltarna stéta ihop med skogens
enda monstrudsa varelse som nu blivit galen av all ondska
och anfaller dem utan férvarning. Hon ér en jittemink och
Erbald har kallat henne for Ezmerelda och har matat henne
med hjortkétt frin sina jaktturer.

JATTEMINK

Strid: 10.

Skada: 1T+2 [bett]

Kroppspoding: 1.

Magiskt forsvar: 4.

Rustning: 1.

Specialformdga: Strupbett: 3 [attack mot strupen som auto-
matiskt sldr ut motstandaren vid skada under 1T rundor].

Kumlet

Nigonstans inne i skogen ligger den gamla gravhégen.
Kullen ér fri fran annan vixtlighet 4n gris och buskar men
skogen har krupit allt nirmare. Nu ér alla trid runt kullen
déda och ger en obehaglig inramning. Stenen som tickt

for 6ppningen till graven har bints bort och bredvid stenen
ligger ett rostigt jirnspett. Den som lyckas spara[SG 3]

kan finna bade fotavtryck efter stévlar och andra underliga
avtryck utanfor 6ppningen. De underliga avtrycken gir runt
kullen och forsvinner upp for en brant sluttning och féljer
en sillan anvind stig som Sppnar sig mellan triden.

1 - En undanflyttad sten, ett jirnspett och en 6ppningini
kullen. Det luktar unket vid 6ppningen.

2 - En smal och brant trapp ner i djupet.

3 - En mindre kammare med en pelare som har en fackelhal-
lare i rostigt jirn.

4.- En dnnu smalare och brantare trapp ner i djupet som
slutar vid en stendérr. Dorrens forsegling dr bruten och den
star pd glint. Det luktar ruttet ldng vig.

5 - Enkammare dir det gdr att std uppritt om man inte ir
onaturligt lang. Ett fyrfat av koppar finns mitt i kammaren.
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Runt det svivar ett moln av rok. Till vinster finns tvd
tomma nischer och till héger en 6ppnad stenkista flankerad
av tvd demonliknande smad statyer med varsitt vaxljus i
sina sammanflitade hinder. Bakom kistan finns ett hatiskt
monstrudst stenansikte pd viggen [forestillande Hataren].
Hingandes 6ver kistan finns ett ruttnande lik 1 skogs-
mannaklider med en bage och ett koger pa ryggen [10
pilar ligger spridda i kistan och runt den]. Liket haller en
silverspets 1 ena handen [en lansspets] och resterna aven
facklaiden andra. Har vara hjiltar bett om en beskrivning
av Erbald kan de gissa sig till att det 4r hans lik de ser.
Hjirtat tycks ha gropts ur kroppen.

SL: Nir Erbald drog ut spetsen dédade Kummelkungen
honom med sitt svird och tog hans hjirta. Erbald 4r nu en
Draugoch har till uppgift att ta hand om alla nyfikna. Han
svivar runt i sin rékform tills vara hjdltar trider in. D4
materialiserar han sig, férséker skrimma gruppen innan
han dtertar sin rokform. Han svivar snabbt ut till den

lilla kammaren [3] dédr han tar strid mot vdra hjiltar och
forsoker hindra dem att komma ut.

Drave

Strid: 12.

Skada: 1T [bett]

Kroppspoiing: 12.[ Tar halv skada av vanliga vapen]

Magiskt forsvar: 8.

Specialfsrmagor: Skricksla 4.[ger frin sig ett isande skrik.
Alla som hor det tvingas sld mot ett skrickslag mot SG 4.
Rok [kan forvandla sig till r6k och forflytta sig genom
springor].

Drauger ir en slags odéda varelser som har férmégan att
anta rékform. En person som skadas av en draug maste klara
ett slag mot Fysik med SG motsvarande skadan for att inte
sjlv bli draug. Drauger tdl inte solljus.

Uppgorelsen

Kummelkungen har limnat graven och begav sig upp for en
stig bakom kullen till sin gamla offergrotta pa bergsslutt-
ningen. Dirav de underliga sparen utanfér kumlet. I grottan

har han dter rest sin avgudabild av Hataren [som stod i en av
nischerna dd ingen végat sld sénder den] och offrat Erbalds
hjirtatill den. Hataren ér vickt och bérjar nu ater paverka
omgivningarna med Kummelkungen som sin viktare.

Vira hjiltar kan nu bli ett mal for Hatarens paverkan.
Nir de limnar kumlet sd maste de alla klara ett slag mot
Nirvaro med SG 4 annars maste spelaren i hemlighet vilja
att agera enligt ett av foljande tre alternativ:

+ Anfallaen avsina vinner under lika manga rundor som
slaget misslyckas med. Vilken vin viljs direkt sd tvd
péverkade hjiltar kan tinkas anfalla varandra. Detta sker
omedelbart.

+ Hindra alla som férsoker skada avgudabilden av Hataren
nir de kommer till grottan. Om flera hjdltar viljer detta
kan det bli tufft att komma dt statyn.

SL: Detta sker sdaklart ocksd med vald men hjilten kan
fortfarande strida mot Kummelkungen eller hyilpa sina
vinner pd annat vis sd linge avgudabilden inte hotas.

« Klara ett skrickslag mot SG 7 dd Hataren 6verdser denne
med just hat. Hjélten férlorar dessutom lika manga
poing Mana som slaget misslyckas med. Detta sker vid
intridet i grottan.

Kummelkungen finns i offergrottan tillsammans med en
halv meter hog avgudabild i sten férestillande en monstruds
humanoid med hatiskt ansikte [Hataren]. Grottan ligger en
bit upp pd sluttningen, delvis dold bakom en klippa dér den
skyddas fran insyn och solljus. Grottan ir ca tre ganger tre
meter och det gar att std uppritt i den.

Kummelkungen ér ett skelett med klddtrasor, hirtestar
och bld lysande 6gon. Han 4r en slags gengdngare och bir
ett magiskt svird, en rostig ringbrynja och ett gulddiadem
[virt so guldmynt]. Han skadas endast av silverspetsen
[som fungerar som ett tillhygge] och magi. Men han maste
spetsas med silverspetsen for att inte dteruppstd inom
1T+2 rundor om inte avgudabilden slds sénder [den har 75
konstruktionspoing]. Slds den sénder kan Kummelkungen
aldrig mer dteruppstd och Hataren ér férdriven. Slds den
sonder under striden bérjar Kummelkungen att ta vanlig
skada men fortsitter att existera tills han 4r besegrad men
nu utan att kunna dteruppsta.

KUMMELKUNGEN

Strid. 16.

Skada: 1T+s [svird]

Kroppspoding: 18 [tar halv skada av vanliga vapen]

Magiskt forsvar: 10.

Rustning: 1 [rostig ringbrynja).

Specialfsrmagor: Osarbar [tar inte skada av vanliga vapen sd
linge avgudabilden av Hataren ér hel. Skadas av silverspet-
sen och magi].

Epilog

Byborna och alla andra invdnarna i dalen med fér den delen
dr mycket tacksamma for vara hjiltars rada ingripande.

De ordnar med en ordentlig begravning fér den stackars
utnyttjade Erbald och haller dessutom en fest till vara
hjéltars dra. Precis som lovat sd fir vdra hjiltar varsin valfri
magisk dryck [inom rim och reson saklart] av Izaria.



