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En mystisk kvinna kontaktar Gventyrarna och beréttar om de
sagolika skatter som finns gomda i demonen Ul-Gargais 6vergivna
tempelstad. Effter en farofylld fiird kommer iventyrarna fram
men uppticker till sin fasa att de bara dr brickor i ett grymt spel.

Bakgrund

Fér manga hundra dr sedan var det moérka tider 1 Mdndalen.
Folket levde 1 misir och fattigdom och var fortryckta av
demonen Ul-Gargais grymma pristerskap. Fran tempel-
staden Shallonkuli hirskade 6verstepristinnan Telpenanike
6ver demondyrkarkulten och hon offrade flitigt till sin
svarte gudom och blev miktigare och miktigare. En dag
valdes bonddottern Isilia till demonens nista offer. Men
istdllet f6r att mota déden 1 Ul-Gargais tempel valde hon
att kasta sig utfor ett stup. Detta blev gnistan som tinde
upproret. Bénderna reste sig mot sina herrar och tog till
vapen. Pristerskapet driptes och Shallonkuli hirjades med
eld och plundrades. Den enda frin demondyrkarkulten som
6verlevde massakern var Telpenanike som lyckades fly. Hon
svor en mork ed att en dag dtervinda till Shallonkuli och
himnas pd folket i Mdndalen.

Scenariots boérjan

Rollpersonerna befinner sigistaden Morcar nir de blir kon-
taktade av en mystisk kvinna klidd 1 vildmarkskldder biran-
des pd en tristav. Kvinnan presenterar sig som Telpenanike
och berittar att hon ér en 4ventyrerska som har funnit nyck-
eln till Shallonkulis legenderiska skatt. Lids upp foljande:

"For mdnga hundra ar sedan hirskade en kult som tillbad
demonen Ul-Gargai hir i Mandalen. Pa hijden av sin makt
byggde kulten en méiktig tempelstad som de kallade Shallonkuli
diér de offrade till sin mirke gudom. Enligt legenden samlade
kulten iven ihop en sagolik skatt av guld, juveler och exotiska
pérlor. En dag gjorde folket uppror och dyrkarna av Ul-Gargai
J0ll. Shallonkuli plundrades men den legendariska skatten
hittades aldrig. Detta for att kultens iverstepréstinna lyckades fly
och tog med sig nyckeln till den gomda skattkammaren. Faghar
under manga dr eftersokt nyckeln och har till siut funnit den. Vill
i hélp mig att béiirga skatten och sjilva bli rika som troll?”

Telpenanike hiller upp en réd ddelsten 1 vars mitt en eld
tycks gloda. Hon sdger att ddelsten dr den f6rsvunna nyckeln
och den skall placera i pannan pd statyn av Ul-Gargai som
finns i templet i Shallonkuli. Gors detta kommer solen
stralar reflekteras i ddelsten och visa var skatten dr gémd.
Om rollpersonerna ir intresserade vill hon ha hilften av
alla skatter som hittas medan rollpersonerna far dela pd den
andra hilften. Hon kan prutas ner till en tredjedel men dir

gar hennes smirtgrins. Tackar rollpersonernaja berittar
Telpenanike att Shallonkuli ligger i bergen, tva dagars

vandring fran Morcar. Eftersom det ér sent foreslar hon
ocksd att man skall ge sig av i gryningen f6ljande morgon.

Firden till Shallonkuli

Den f6rsta dagen gar firden genom Mandalens béljande
grisslitter. Vid kvillningen kommer rollpersonerna och
Telpenanike fram till foten av bergen. Den andra dagen gar
firden uppfor, genom smala klyftor, efter férridiska stigar
for att sluta vid tempelstaden Shallonkuli som finns beligen
pd en bergsplatd vid ett brant stup.

Vittarna

Pé firden genom bergen kommer rollpersonerna och Tel-
penanike att bli 6verfallna av vittar som inte tycker om att
*storfétter ” klampar in p4 deras marker. Overfallet skerien
smal klyfta och borjar med att tre vittar kastar sten frin en
klipphylla tio meter ovanfér stigen [se regeln om impro-
viserade vapen i regelboken pd sidan 31]. Samtidigt rusar

20 vittar fram frin sina gémstillen och spérrar av vigen i
bada riktningarna. Efter att stenarna slutat falla, vilket tar
tre stridsronder, gar vittarna till anfall. De strider tills dtta
avdem dr satt ur stridbart skick. D4 blaser vittarnas ledare
till retritt och de vittar som fortfarande lever flyr hals
6ver huvud i olika riktningar tills bara rollpersonerna och
Telpenanike dr kvar i klyftan.

VATTARNA [TOTALT 23 ST

Vittarna finns beskrivna i regelboken pa sidan 4.9.

Shallonkuli

Den enda vigen upp till den bergsplatd dir tempelstaden
Shallonkuli star r en snirklande bergsstig. Hela staden
ir omgirdad av en dtta meter hég mur och de miktiga /

portarna ir fdrbommade fran insidan. Om rollper-
sonerna inte har tillgang till en murbricka
eller miktig magi 4r det enda sittet att ta
sigin 1staden att klittra Gver muren.
Vil uppe pd murkronet kan
rollpersonerna se ruinerna
avvad som dterstar av
Shallonkuli. Overallt
star raserade och
brinnskadade
byggnader och
omkullvilta

statyer. BILD: NIKLAS BRANDT



En atmosfir av ondska vilar 6ver omradet och sinder kalla
karar utmed rollpersonernas ryggrader. Den enda som inte
verkar paverkad av 6delédggelsen dr Telpenanike.

Wydraden

I Shallonkulis ruiner bor en wydrad som agerar som stadens
viktare. Den élskar att leka katt och ratta med alla som
trader innanfér murarna och forsoker skrimma rollperson-
erna genom att féra ovisen fran platser dolda fran insyn.
Nir rollpersonerna nirmar sig templet kommer wydraden
att rusa fram frdn en raserad sitesgird och ga till anfall.

WypraDp
Wydraden finns beskriven i regelboken pd sidan 4.8.

Ul-Gargais tempel

Som alla byggnader i Shallonkuli 4r Ul-Gargais tempel en
raserad byggnad. Hela den 6stra flygeln verkar ha brunnit
ner till grunden medan den vistra har ett orovickande
hingande taket. Telpenanike hittar ovintat fort en trappa
bland briten som leder ner under sjilva templet.

1 - TrapraN. En fyra meter bred och brant trappa som leder
ner i en moérk underjord. Trappan ér hal av fukt si rollper-
sonerna maste ta det frsiktigt for att inte ramla ner.

2 - GRaAVKAMMARE. Bida dubbeld6rrarna till detta rum

ir lasta. Ldsen har rostat igen genom arhundradena och
misslyckas ndgon med att dyrka upp laset kirvar det ihop
totalt och gor det omgjligt att dyrka upp. Dorrarna gir

dock att sl upp om rollpersonerna anvinder sig aven
improviserad murbricka av nagot slag. Telpenanike kommer
att siga att rollpersonerna skall strunta i det rummet da det
inte innehdller Ul-Gargais staty [hur hon nu kan veta det?]. I
gravkammaren finns bara fyra stdende och 6ppna sarkofager
med var sin mumie. Dessa balsamerade déda var en gang i
forntiden kultens 6versteprister.

3 - TEMPELSALEN. Ett enormt rum vars tak halls upp av
sex marmorpelare. Efter viggarna star tio mindre statyer
som liknar mardrémslika vilddjur. Lingst in i salen finns
ett stenaltare och bortom det en jittelik staty forestillande
demonen Ul-Gargai. Sd fort Telpenanike kommer in 1
tempelsalen blir hon ivrig och gir med raska steg fram

till altaret och tar fram den réda ddelstenen. Nir rollper-
sonerna kommer nirmare kan de se att det finns ett hali
Ul-Gargais panna dér stenen skall placeras. Eftersom hilet
4r tre meter upp iluften ber Telpenanike att f4 std pa ndgon
av rollpersonernas axlar sa att hon kan sitta stenen p plats.

Forrideriet

S fort ddelsten 4r pd plats bérjar Telpenanike att skratta
som en galning. Lis upp f6ljande:

PDaérar. Ni trodde att ni skulle bli rika men i denna sal hérskar
Ul-Gargai den samwvetsiise. Knibif infor er nye héirskare.”

I nista 6gonblick hinder det ofattbara. Statyn forestillande
Ul-Gargai bérjar réra pd sig. Vralande tar den ndgra stapp-
lande steg och gar sedan till anfall mot rollpersonerna.
Telpenanikes tal om Shallonkulis legendariska skatt visar sig
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vara en djavulsk 16gn. Hon har inte visat vigen till templet
for att rollpersonerna skall bli rika, hon har visat vigen f6r
att de skall bli Ul-Gargais forsta offer i den nya eran.

TELPENANIKE

Strid: 8.

Skada: 1T+2 [tristav]

Kroppspoding: 8.

Magiskt forsvar: 8.

Rustning: 1.

Specialformagor: Ododlighet [kan varken dldras eller d6 av
hég alder, hon kan dock dripas med vapen och magi].

UL-GARGAI [DEMON]

Strid: 12.

Skada: 2T [klor], 1T+3 [horn].

Kroppspoding: 20.

Magiskt forsvar: 15.

Rustning: 4.

Specialformdgor: Osdrbar [tar varken skada av vapen eller
magi].

Ul-Gargai kan beskrivas som en jittelik harlos gorillalik-
nande varelse med bockhorn i pannan och krabbklor. Over
hans axlar hinger en mantel. Hans kropp ér av sten och

han tar ingen skada av vare sig vapen eller magi. Det enda
sittet att fi stopp pd Ul-Gargai 4r att avligsna ddelstenen
fran hans panna. Det réicker med att f in en direkttraff pd
ddelstenen for att den skall lossna och Ul-Gargai dter blir en
ororlig staty. Den réda ddelsten dr vird 400 silvermynt.
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