»OZ IS DROWNING! «

En undergingskampany i retromiljé till Parallel Worlds av Anders Blixt

1. INLEDNING

“When man entered the atomic age, he opened the door to a new world.
What we may eventually find in that new world, nobody can predict.”
Dr Medford i filmen Them! (1954)

KKAMPANJENS PREMISSER

Alla civilisationer f6ds, vixer och forfaller — och en dag nr de sitt
slut. Den hir kampanjen ér ett tankeexperiment hur undergingen
kommer till var: hur fallet skulle kunna gestalta sig och lite grann om
vad som sker sedan. Inspirationskillan ér en katastrofroman frin
tidigt 1950-tal: John Wyndhams The Kraken Wakes (svensk
oversittning: Vidundret vaknar).

Den hir kampanjen en utspelar sig i en cineastisk version av
Australien. (»Oz« ir ett gammalt smeknamn pa landet.)
Populirkulturens Australien ér ju vilkind bland svenskar via de
miénga teveserier och filmer darifrin som har visats hir, till exempel
Quigley Down Under, Tornfiglarna, Flygande doktorerna, Arans svird,
McLeods dittrar, Australia och Elefantprinsessan.

Kampanjfroet dr inte en kopia av vad John Wyndham skrev, utan
bara allmint inspirerat av hans bok, ty det ér tinkt att varje spelledare
ska bygga en egen version av civilisationens fall. Det giller ju att
overrumpla de spelare som har last berittelsen och kinner igen sig.
Hir anvinds f6ljande stimningssittande forutsittningar.

a.  Utomjordingarna ir obegripliga och osynliga. Under
kampanjens ging ska de f6rbli gitor: ingen kontakt, ingen

kommunikation, ingen forstielse. De mirks enbart genom vad

Intrigen i Vidundret vaknar

Utomjordingar landar i varldshaven och etablerar sig i de

stora djupen, pa stillen dit minniskor inte kan ta sig.

Tydligen maste de leva under stort tryck. Sedan borjar de

»terraforma« jorden efter sina dnskemal, vilket vallar

klimatkatastrofer och hojd havsyta. Romanen utspelar sig

under cirka tio ar med kalla kriget som bakgrund. Den
paranoida misstron mellan vast- och ostblocken skadar alla
forsok till samordnade atgirder mot invadorerna.

John Wyndham anvinder flera bra grepp for att halla
uppe spanningen:

e  Huvudpersonerna ar ett gift par, brittiska journalister
som bevakar skeendena pa sin radiostations uppdrag.
Detta ger dem rimliga mojligheter att bevittna
allehanda skrackinjagande handelser runt om i varlden.

e  Manniskorna far aldrig klart for sig vilka invadérerna
ar. Ingen kommunikation och inga moten forekommer,
utan framlingarna marks bara genom sina »atgarder«.
Man reder aldrig ut vilken ar deras hemvirld, aven om
man spekulerar att de kommer fran det inre av
Uranus eller Neptunus. De fysiska spar manniskor ser
ar troligtvis endast biologiska maskiner som utforskar
ytvarldens kustkanter.

e Romanen slutar i ett fragetecken. Katastrofen ar ett
faktum, jorden ser annorlunda ut och en avsevard del
av manskligheten har dott. Det ar oklart vad som
hander harnast, men huvudpersonerna har ett stilla
hopp om ateruppbyggnad.

Det hir ger en katastrof i slowmotion, till skillnad fran
de civilisationsutplanande meteoritnedslag, epidemier eller
karnvapenkrig som ar vanliga i science fiction.

de gor och vilka apparater de skickar ut. Ingen ménniska fir nigonsin veta hur utomjordingarna ser ut eller hurdan deras

civilisation ir.

b. Minniskorna dr i underlige. Det finns inte mansklig teknik som kan ni utomjordingarnas hemvist pa oceanbottnarna. De kan

avvirja alla forsok att angripa med obemannade ubétar och kirnvapen pa sin hemmaplan. Kampanjen handlar inte om att

besegra invadérerna, utan om att Gverleva en katastrof och kanske bygga en ny ménsklig civilisation som passar i en annorlunda

virld.

c.  Liget ir katastrofalt. Fruktansvirda hindelser intriffar slag i slag och hela manskligheten drabbas. Den hir krisen kan inte

bemistras, utan maste uthirdas.

d. Det sker inga under. Inga plotsligt vetenskapligt genombrott dndrar liget. Det blir inget lyckligt slut.

e. Duglighet riddar liv. Det hir en tid f6r hjiltar i Jules Vernes anda, kompetenta ménniskor som genom att satsa allt mildrar

foljderna lokalt eller regionalt av den globala katastrofen. Spelledaren bér belona skicklighet och pahittighet f6r att locka

spelarna att arbeta pa det sittet.
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KORT OM KALLA KRIGET

Den hir texten ska inte tringa in alltfor djupt i kalla krigets skeenden, eftersom hyllkilometrar av lirda bocker har dokumenterat
epoken kors och tvirs. Anvind girna Wikipedia som introduktion till drtiondets bekymmer.

1950-talets politiska situation ma verka overspind for en nutida ldsare, men paranoian och krigsridslan var stindigt nirvarande.
Fred mé rida i Europa efter det grekiska inbordeskrigets slut kring 1950, men Asien drabbas av flera vipnade konflikter, till exempel
Koreakriget 1950-53, Frankrikes Vietnam-krig 1946-54 och det maoistiska upproret i Malaya 1948-60. Israel utkimpar stindiga
skarmytslingar med Egypten, Jordanien och Syrien 1948-56.

Sovjet priglas av stalinismens paranoia, medan folk i vést ser 6stblocket, vilket denna tid inkluderar Kina, som ett existentiellt
hot. Bada sidor viftar med kérnvapen i sin retorik (se brinkmanship i engelska Wikipedia), dven om militirens forslag pa
atombombsinsatser i Korea eller Vietnam avvisas av de civila regeringarna pé politiska grunder. USA:s strategiska plan f6r tredje
virldskriget (se Operation Dropshot i engelska Wikipedia) gir ut pd att snabbt 6deligga Sovjet och Kina med konventionella och
nukledra flyganfall. Sovjet har snarlika planer f6r Visteuropa, medan ett nordpolskorsande flygangrepp mot det avligsna USA
antagligen skulle bli svart att genomf6ra framgangsrikt.

Minskligheten har nyligen genomlevt tvé virldskrig och ett tredje verkar sta for dorren. Politiker i gemen har en mer avspand
attityd till krigforing dn senare. Till exempel vicker den amerikanska interventionen i Korea 1950 betydligt mindre harm hemmavid
dn Vietnam-insatserna 15-20 4r senare. Alltsa, en rejil felbeddmning i Kreml eller Vita Huset och Europas stider bérjar brinna igen.

Vidare dgnar sig stormakternas underrittelsetjinster at hemliga operationer runt om i virlden for att motarbeta vad man
uppfattar som »fiendens komplotter«. Detta stricker sig frin spionage via lonnmord till statskupper. Missbedémningar och
hinsynsloshet gor att sidana projekt ofta gir snett eller villar elinde for vanligt folk i de berérda linderna. Till exempel drabbas
Guatemala och Iran av CIA-ledda kupper som motiveras med anti-sovjetiska argument, medan den demokratiska regeringen i Prag
stortas 1948 genom det inhemska kommunistpartiets sovjetstodda véld och intriger.

Utomjordingarnas ankomst vrider givetvis virldshistorien i en ny riktning. Manga konflikter — till exempel Suez-kriget och
Ungern-upproret i oktober 1956 eller de manga sovjetisk-amerikanska grilen om Berlin under 1957-62 — kanske inte intriffar. Men
sedan artionden dr misstron mellan Sovjetblocket och vist si djup att det 4r praktiskt taget omdjligt for dem att samarbeta &ven nir
jorden dr pi vig mot en global katastrof. (Se uppslagsordet X Article i engelska Wikipedia. Det dr en berdmd amerikansk analys fran

1946 av Stalinregimens instillning mot vist. Den forklarar tydligt vilka problem USA:s utrikesdepartement anser ligga pé bordet.)
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2. AVENTYR »DOWN UNDER«

Staten Commonwealth of Australia bestir av Australien, Tasmanien, en del utliggande égrupper (t.ex. Julén och Cocos-6arna),
kolonierna pa 6stra Nya Guinea och i Bismarck-arkipelagen, samt ett omtvistat ansprak pi en avsevird del av det obefolkade
Antarktis. P4 1950-talet dr Australien en intressant blandning av europeisk modernitet i kuststider som Sydney och Melbourne och
rustik lantlighet i inlandets 6dsliga »outback«. Den stora variationen gér att dventyr kan bli allt frin urbana spionthrillers till
moderniserade westernfilmer eller monster-action.

Australien deltog genom sitt medlemskap i brittiska samvildet i andra virldskriget och skickade trupper till bland annat
Nordafrika och Grekland 1940-41, Nya Guinea 1942-45 och Borneo 1945. Under 1940-41 strok tyska 6rlogsfartyg runt dess kuster
pa jakt efter handelsskepp. Frin 1942 bombade japanskt flyg, baserat pé Bali, staden Darwin pa nordkusten upprepade ginger.

Efter andra virldskriget 6ppnar den federala regeringen grinserna for europeiska invandrare. Minga britter, greker, cyprioter och
nederlindare tar chansen att starta ett béttre liv. Bakom invandringsreglerna finns en 6nskan om ett »White Australia«; pd 1950-talet
ir denna attityd vida spridd och timligen okontroversiell. Pa samma siitt 4r diskrimineringen av landets aboriginer nigot som de
flesta ser som sjilvklart.

Australien ir en betydelsefull aktor i kalla kriget. Folk i gemen stéder landets tita band med USA och Storbritannien. Landet
star vird for brittiska kirnvapenprovspringningar och missiltester i bland annat Woomera (se platsbeskrivningen pé engelska
Wikipedia). Nir kinesiska maoister inleder gerillakrig i det brittiskstyrda Malaya 1948, skickade Australien dit sm styrkor till
kolonialregeringens hjilp. Nir Nordkorea anfoll Sydkorea 1950, bidrog Australien med marktrupp och flyg inom den FN-allians
som stred pa sydsidan.

Sovjet bedriver dirfor en hel del spionage i landet (se Petrov Affair pa engelska Wikipedia). Den australiska regeringen dr dppet
fientlig mot alla slags kommunism och forsoker till och med f6rbjuda det inhemska kommunistpartiet. Motsittningarna leder till de

diplomatiska forbindelserna mellan linderna periodvis upphor.

SPELARROLLERNA

»THE GOVERNMENT MEN«

Australien ir en union med flera delstater. Det innebir att lagstiftning, polis och rittsvisende i stor utstrickning skots pa delstatsniva.
Unionsparlamentet i Canberra har begrinsade nationsévergripande befogenheter. De federala organisationer som star till SL:s
forfogande i en dventyrlig kampanj blir dédrfor fa: underrittelsetjinsten ASIO (Australian Security Intelligence Organisation som bade
sysslar med utrikesspionage och inhemskt kontraspionage), federala kriminalpolisen CIB (Commonwealth Investigations Branch, en

organisation med firre dn 100 anstillda) och krigsmakten.

JOURNALISTER

En annan strategi 4r anvinda journalistiken som redskap. Vid denna tid finns ingen dagstidning f6r hela landet (en sidan kommer
forst 1964), men spelledaren kan skapa en fiktiv Sydney-baserad morgontidning — The Morning News — som finansierar
unders6kningar av de mirkligheter som ér pi ging. Chefredaktoren lejer en grupp dventyrare som beger sig dn hit och en dit pa jakt

efter scoopen.

PRIVATSPANARNA

En tredje metod dr att lita en formégen person, till exempel en multimiljondr som dragit sig tillbaka fran affirerna, sponsra en grupp
privatspanare. Sponsorn har blivit misstinksam nir alltfér mycket konstigt har skett och han tror att regeringen férsoker tysta ner vad
som egentligen dr pa ging. Dirfor liter han sammankalla dventyrare med skilda bakgrunder och ger dem i uppdrag att lista ut vad

som dr pa ging. Operationen kallas Project Minerva.
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PARALLEL WORLDS-IDENTITETER
En édventyrargrupp bér rymma dventyraridentiteter och firdigheter av mycket olika slag med tanke pa vilka slags dventyr kampanjen
kan innehalla, t.ex. vildmarksvandringar, spionage i stadsmilj6, dykning, flygfirder, sjoresor. I nédfall fir spelledaren tillféra
spelledarpersoner med vitala specialkunskaper.
Tink pi att en avsevird del av Australiens manliga befolkning deltog som soldater i andra virldskriget, si rollpersoner som ir
mellan 35 och 55 kan ha omfattande militira kunskaper som en naturlig del av sin bakgrund.
Gruppen behéver till exempel:
e en pilot som ansvarar for resor hit och dit i det vidstrickta landet (se dventyrsfré 3A)
e en detektiv som skoter spaning och utredning i stadsmiljé
e en yukvirdare som riddar livet som de som skadas i tjansten (se eventuellt dventyrsfro 3B)
e en soldat som hanterar nirskydd och vapen
e en zoolog som undersoker de mirkliga varelser som dyker upp eller deras spér
e en ingenjor som studerar eventuella tekniska fynd

o en bushwalker som ser till att gruppen Gverlever i Australiens karga outback (se dventyrsfro 3C)

KATASTROFENS FEM FASER

Ett limpligt upplidgg dr att lata spelarrollerna inledningsvis bevittna markliga hindelser som foljer pa utomjordningarnas ankomst
och att lita de federala myndigheterna gripa in efter hand och bérja organisera grupper som ska mota den smygande katastrofen. Hir
finns det plats for alla méjliga slags kvinnor och min med specialkunskaper inom vetenskap, vildmark, polisarbete, krigféring, med
mera. Utomjordingarna, naturen och det fientliga politiska blocket dr antagonister och spelarna far svirt att férutse vilka problem som

dyker upp och vilka som dr vinner eller fiender.

1. OBSERVERA

Kampanjens forsta steg handlar om att spelarrollerna observerar utomjordingarnas ankomst utan att veta vad det handlar om. Detta
sker till havs i civila eller militira fartyg eller i flygplan. Mirkliga ljusfenomen faller frin skyn ner i havet. Om man kontrollerar mot
sjokort sa ror det sig alltid om platser dir oceanen ér djup. Ufos dr en omtalad foreteelse sedan 1947 sa det dr inte orimligt att gbra en

utomjordisk koppling.

2. UPPLEVA

Utomjordingarna ir nistan lika okunniga om oss manniskor som vi dr om dem. Dirfor borjar de utforska oceankusterna med
biologiska »robotmaskiner« for att skaffa kunskap om den nya hemvirlden. Spelledaren bér lata invadérerna anvinda olika metoder
som forbryllar spelarna och sporrar dem att forsoka erévra utomjordiska féremal. Nigra tinkbara utforskningsmanicker dr biologiska
konstrukter (dvs renodlade monster) eller fjirrstyrda ballongfarkoster som beger sig indt land. Vapen kan fungera med hogtryck eller
grymma tentakler. Se girna till att det hir blir riktigt oticka ting; de dr inte oférstorbara, men det bor krivas en hel del anstringning

for att oskadliggora dem.

3. FORSTA
Nista steg blir att spelarrollerna férsoker begripa vad som haller pa att hinda genom insamling av fakta, ssmmanstillning och analys.
Detta leder till en begrinsad insikt i vad som verkligen dr pa ging. Detta leder i sin tur till att beslutsfattare bérjar ta fram program

med dtgirder for att ta itu med problemet. Men strax blir det virre pd helt andra sitt...

4. DRABBAS
Virlden bérjar drabbas av naturkatastrofer. Oceanstrommarna byter kurs, polarisarna smilter, klimatet fordndras, havsytan stiger,
kusterna 6versvimmas, hamnstidder uppslukas av havet. Det blir missvixt och hungersnéd, vildsamma ovider pé ovintade stillen och

farsoter. Flyktingstrommar sitts i rorelse och svaga stater faller sonder. Men allt detta sker gradvis under flera ar.
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I Australien drabbas de stora kuststiderna av ovidder och stigande vatten. Befolkningen flyr uppat bergen och inat landet.
Inlandets klimat forandras, ibland till det regnigare och ibland till det stormigare.

Indonesien drabbas hardare, sirskilt det titbefolkade Java, och en ofantlig bitburen flyktingstrdm drar séderut mot det
glesbefolkade Australien som verkar std mer stabilt i kaoset. De hidr minniskorna ér egentligen inte vilkomna till ett land som plagas

av vildsamma klimatsvingningar, men vad kan australierna géra for att stoppa dem.

5. ATGARDA

Den stora utmaningen under de pagiende katastroferna blir att utveckla och driftsitta metoder och projekt som lindrar
skadeverkningarna: att ridda liv och inleda dteruppbyggnaden. Kunskap och teknik ir de arbetsredskap som str till buds. Man maste
till exempel skydda vital infrastruktur frin kollaps for framtida bruk, till exempel kraftverk och gruvor. Kampanjen nir en naturlig
slutpunkt nir havet slutar stiga (30-50 meter 6ver den gamla nivin) och elidndet sé att siga planar ut. Virlden befinner sig i ett nytt

jamviktstillstind och dér bérjar en ny tidsalder.

FORVECKLINGAR

Under kampanjsteg 1 till 3 ir kalla kriget en stindig killa till forvecklingar. Minga frigor kommer att stotas och blotas i Australien.
Ar allt det hir egentligen en sovjetisk komplott> Samarbetar Krem! med utomjordingar? Hur kan Maos Kina utnyttja allt det hir till
sin fordel? Finns det KGB-mullvadar i var organisation som licker vir kunskap till Moskva? Bara spelledaren vet.

Att smyga in en CIA-mullvad som spelarroll i dventyrarteamet kan bli en elegant twist. Australien och USA m4 vara allierade,
men under det kalla kriget spionerar dven vinner pd varandra. Och det ir littare for en amerikan att latsas vara australier. Manga
tjdnstgjorde ju hdr 1942-45 och lirde kidnna landet ordentligt.

Nir steg 4 borjar overvildigas virldens samtliga regeringar av hindelseutvecklingen. Alla gamla problem forlorar i betydelse nir

helt nya hotar att uppsluka minskligheten.

TEKNIKTANKAR

1950-talets teknik dr vilbekant f6r nutida gamers. Det vi férknippar med ett modernt samhille finns, om én i primitiv form: svartvit

TV, transistorradio, gigantiska halkortsstyrda datorer, bilism, transoceana flyglinjer, global radiokommunikation, och sa vidare.

Rymderan ir i vardande och teknologiutvecklingen inom filtet gir rasande fort: Werner von Braun designar raketer i USA och

Sergej Koroljov i Sovjet. Atomubdtar korsar i och for sig virldshaven strax under ytan, men de stora havsdjupen ir fullstindigt

okinda regioner.

Hir 4r nagra punkter som ir av betydelse nir spelledaren bygger australiska dventyr.

¢  Radiokommunikation ir betydelsefullt i Australiens outback, eftersom farmer och bosittningar ligger si glest att det inte rimligt
med telefoni. Farmerna har stationira kortvigsanliggningar med ling rickvidd. Walkie-talkies finns ocksa, fast di med rickvidd
pa bara nagra kilometer.

e  Ivildmarken ir det ocksé vanligt med slitna terringfordon frin andra virldskriget, inképta f6r en billig penning som militért
overskott. Dirute ldr sig dven trettondringar att kéra bil.

e  Bushpiloter anvinder girna robusta enmotoriga plan som Noorduyn Norseman eller De Havilland Beaver. For linga havsfirder
ir amfibieplanet Consolidated PBY Catalina ett gott val; det finns minga sidana veteraner fran andra virldskriget i civil tjanst.
(De hir tre modellerna beskrivs i detalj pa engelska Wikipedia.)

e  Flygande doktorerna arbetar i outback sedan manga &r. Det gér alltsd att ordna fram ldkarvird pi ett par timmar dven lingt ute i

vildmarken forutsatt att man har fungerande radiokommunikation.

»UNIDENTIFIED FLYING OBJECTS«
Seriésa funderingar om civilisationer péd andra planeter dyker upp bland astronomer i mitten av 1800-talet, nir de borjar fi grepp om

hurdana jordens syskon i solsystemet dr. HG Wells skriver den bistsiljande romanen Virldarnas krig fore forsta virldskriget; den ir

en kritik av den europeiska kolonialismen i form av en marsiansk invasion av Storbritannien. De forsta UFO-observationerna
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rapporteras i amerikanska media strax efter andra virldskriget. Det dr upp till spelledaren att avgéra hur mycket av sidana skriverier
som handlar om utomjordingarnas rekognoscering fore invasionen och hur mycket som ir tidningsankor.

Under 1950-talet dr dock filtet UFO-studier ofta hemvist f6r knidppskallar och skojare. Mianga bedragare publicerar bocker om
sina moten med representanter frin 6verldgsna marsianska eller saturniska civilisationer, och redogor f6r vilka varningar dessa har
givit om var virlds problem i kirnvapnens tidsilder. Detta gor att en vésterlinning som siger sig ta UFOn pi allvar litt kan
klassificeras som en stolle. Alltsd kriver det handfasta bevis for att allménheten ska godta att jorden faktiskt har invaderats av
utomjordingar.

A andra sidan, ménga linders flygvapen tar UFO-fragan pa allvar och driver ambitiésa hemliga studier av sadana observationer.
Det handlar nog mest om kallakrigsoro: »Ar det hir fenomenet egentliga superavancerade flygfarkoster fran andra sidan jirnridan?«
Dirfor dr manga militdra organisationer mer vilinformerade om UFOn én civilister, men det krévs trovirdiga foton och materiella
fynd for att 6vertyga flygvapenofficerare om att nigot farligt 4r pa ging.

Vid den hir tiden finns det en tydlig intellektuell grins mellan astronomer, som studerar universum, och rymdtekniker, som
bygger raketer och sonder. De har helt enkelt olika sitt att relatera till kosmos. Astronomerna har bristfilliga kunskaper om
forhillandena pa solsystemets andra planeter, eftersom de saknar mitdata. Venus ér nistan helt okind pé grund av sitt maskerande
molnticke. Mars vet de mer om, dven om de inte dr 6verens om vilken slags atmosfir den har eller hur kallt det 4r pa ytan.
Uppfattningarna av Merkurius 4r gravt felaktiga. Astronomer i gemen ar dessutom ett konservativt slikte, si de avfirdar UFOn som

feltolkade observationer av normala naturfenomen, hallucinationer eller bedrigerier.
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3. AVENTYRSFRON

Det hir kapitlet innehaller nigra dventyrsfron som visar hur en
spelledare kan starta kampanjen. Hir finns nigra av de forsta indirekta
motena mellan ménniskor och utomjordingarna. Hir kan spelarna
gradvis komma att inse vilket hot ménskligheten stir inf6r. Frona dr
kortfattade och det faller pi den enskilda spelledaren att bygga ut dem
till fullfjidrade dventyr. Blanda girna action och mysterieldsning for

att skapa varierande stimning.

ATT HITTA LEDTRADAR

Ofta dr det viktigt att spelarna hittar vissa ledtridar for att ett dventyr
ska gi framét. Om de sitter av ordentligt med tid och anvinder ritt
firdighet, lyckas de automatiskt. Ett misslyckat fardighetsslag innebir

bara att det tar lingre tid.

3A. M/S CELESTINAS GATA

UPPDRAGET
Det australiska handelsfartyget M/S Celestina har rikat illa ut. Igir
morserade dess telegrafist en n6dsignal frin position i Indiska oceanen
mer 4n tusen kilometer vister om Perth. Meddelandet talade om
brand om bord och avbréts plétsligt.

Spelargruppen ska underséka vad som har hint och flyger ditit i

en Catalina.

VAD HAR HANT?

Celestina var pi vig frin Perth, Australien, till Durban, Sydafrika, med

en last med kottkonserver och vetesickar nir firden avbrots. Bitar av

Bok- och filmtips for spelledaren
Utover Vidundret vaknar ar foljande inspirationskallor varda
att titta pa i samband med dventyrsbygge:

GURPS Atomic Horror (Steve Jackson Games) ar en
systemlos rollspelsfaktabok som forklarar det mesta en
spelledare behover veta om kampanjer i 1950-talsmiljo.

The Thing from Another World (producent Howard
Hawks) ar en SF-film fran 1951 dar en isolerad
polarforskningsanlaggning hemsoks av ett utomjordiskt
monster. Till skillnad fran de flesta andra monsterfilmer
fran den tiden dr den fortfarande sevird. Filmen fangar
tidsandan och visar upp datida teknik. Mycket av filmen
finns pa Youtube.

Razorback (regi Russell Mulcahy) ar en australisk
skrackfilm fran 1980-talet som utspelar sig i outback och
handlar om mord, brutala lantisar, och vildsvinsmonster.

The Horror in the Heights (Arthur Conan Doyle) ar en
skrack/SF-novell som beskriver en pilots fatala méte med
okidnda luftvarelser. Redogorelsen i pilotens loggbok kan
latt foras over till undervattensmiljo och introduceras som
en ledtrad for spelarrollerna. Berittelsen finns pa Project
Gutenbergs sajt, dar den ligger i novellsamlingen Tales of
Terror and Mystery.

Tva drs ferier (Jules Verne) skildrar om en grupp
aventyrliga ungdomar som lider skeppsbrott i det karga
sddra Chile och blir strandsatta pa en 6 i tva ar. De tvingas
bland annat tampas med pirater, Vedermodorna kan ge
inspiration for daventyr under katastrofens fas 4 och 5.
Boken finns pa svenska Wikisource.

Det svenska rollspelet Wastelands (Lancelot Games)
innehaller en hel del nyttig information om efter-
katastrofen-miljéer i allminhet. Bérja med att titta pa det
material som finns pa Ravspels sajt (www.rollspel.com).

en virmeskold lossande frin en rymdfarkost pa vig ner mot Indiska oceanen och triffade henne med kraften av en granat. Fartyget

fick allvarliga skador och en eldsvida utbrot, men hon flyter fortfarande.

Celestina ir ett s kallat Liberty-fartyg frin andra virldskriget. Modellen, som beskrivs pa engelska Wikipedia, massproducerades

i USA for att frakta krigsmateriel till Storbritannien och Australien. Efter kriget sildes ménga till sma rederier runt om i virlden.

Befilhavare dr australiern Anson McDonald, en luttrad veteran som sett tjinstgjorde pa konvojtraden Kalifornien — Australien under

andra virldskriget. Hans besittning bestar av australier och malajiska kineser.

LAGET PA PIATS

Efter fem timmar i luften nalkas Catalinan den plats dir Celestina borde finnas. Efter en stund hittar spelarrollerna det uppenbart

brandskadade skeppet drivande f6r vinden med 10 graders slagsida 4t babord. Hon svarar inte pd anrop och ingen besittning syns.

Flera livbitar saknas.

Om dventyrarna bordar skeppet uppticker de att hon har 6vergivits i all hast. Den brand som rasade ombord verkar ha slocknat

av sig sjilv. Forliga lastrummet 4r illa 4tginget. Ndgot féremal har med stor kraft slagit genom luckan och sedan vallat en brand i

spannmélssickarna. Kaptenen miéste ha beordrat besittningen att spruta ner vatten for att bekdmpa elden.

Om éventyrarna utfor flygspaning, hittar de efter en timme de tre saknade livbitarna, sammanbundna med linor. Ombord finns

besittningen.
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LEDTRADAR

Spelledaren kan under detta dventyr tillhandahilla bland annat f6ljande ledtradar:

a.  En noggrann undersokning av det brandskadade lastrummet leder till man hittar smé fragment av ett okdnt material (en
hégteknologisk keram — sidana dmnen dr f6ga kiinda pa 1950-talet).

b. Besittningsminnen kan berdtta om hur de observerade en spektakuldr meteor storta mot havet nir forliga lastrummet drabbades
av en explosion. Veteraner fran kriget tycker att hindelsen paiminde om ett granatnedslag. Nir branden inte ville slockna och

elsystemet gick ner, beordrade kaptenen besittningen till livbatarna.

KOMPLIKATIONER

Notera att det inte dr trivialt att till havs ta sig ombord pé ett handelsfartyg frin de uppblisbara jollar som finns ombord pa

Catalinan. Skrovsidorna dr hoga och kala. Lat spelarna sjilva fundera ut en 16sning péa problemet.

3B. POLARSTATION ZULU SVARAR INTE!

UPPDRAGET

Pa 1950-talet har polarforskningen limnat den heroiska tidsalder som kinnetecknades av djirva expeditioner under min som
Shackleton, Amundsen och Byrd. Istillet ir forskningsarbetet rutinmassigt, om dn utfért under svira forhallanden. Australien
upprittade 1949 forskningsstation Zulu pé den kustregion landet gor ansprak i Antarktis. Dir studerar vetenskapsmin fran landets
universitet saidana saker som glaciirer, silar och pingviner. Besittningen bestar av cirka 30 man.

Zulu stir i kontakt med omvirlden via kortvagsradio och besoks ett par ginger under den varma drshalvan av underhillsfartyg
som skeppar in fornoédenheter och byter ut stationens besittning. Men nu svarar stationen inte pa anrop. Spelargruppen far i uppdrag
att undersoka och flyger séderut med en Catalina. De har med sig ritningar och besittningslista for anliggningen.

Polarstation Zulu bestar av ett halvdussin byggnader uppstillda pa en nigorlunda isfri strandstricka pa sikert avstind frin havet.
Anliggningen ir professionellt byggd och kan knappast skadas av vider och vind. Det finns backupgeneratorer och reservdelar pa

plats sd tekniska problem skulle knappast sla ut kommunikationerna. Dirfor bor nigot allvarligt ha hint.

VAD HAR HANT?

S dr ocksi fallet: Zulu har utsatts for en 6verrumplande nattlig undersokningsrid fran havsdjupet. Biologiska maskiner kom upp ur
havet f6r att dokumentera ménsklig teknik. Utomjordingarna ér i en fas dir de utforskar minskligheten och forsoker forsta vilket hot
vi skulle kunna utgéra mot dem och hur vi pa bista sitt kan neutraliseras. Stationen f6rstordes snabbt, de flesta ménniskorna dédades

och nagra fi lyckades fly init land i kaoset. Det finns inga foton eller annan dokumentation av vad som skedde.

LAGET PA PLATS
Nir dventyrarna anlinder till polarstation Zulu finner de en 6delagd anldggning med 25 déda kroppar. Saker som radioapparatur och
generatorer ir bortplockade — en del med véld, en del utan. De déda ér sonderslitna av tentakelvild eller spetsade med det slags sar
som villas av harpuner.

Besittningen hade fem australiska armégevir som frimst var avsedda f6r jakt. Dessa saknas nu, men méste ha anvénts i striden

med tanke pé de tjogtals tomhylsor som finns i de byggnader dir besittningen barrikaderade sig.

LEDTRADAR

Spelledaren kan hir tillhandahilla bland annat f6ljande ledtradar om utomjordingarna:

a.  Stationsbesittningens dodssitt visar pé vilken vapenteknik som utomjordningarna for nirvarande anser limplig att utnyttja.
(Hir fanns inga lingdistansvapen, eftersom de for nirvarande inte har nigra som fungerar vil utanfér havsdjupen. Deras

maskiner har starka grepptentakler och kan skjuta ut harpunliknande spjut med stor kraft.)
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b.  De biologiska maskinerna anvinder nigot slags snabb snigelliknande metod for att forflytta sig pa marken, inklusive slemmiga
utsondringar. Spéren leder upp frin stranden, in i stationsruinernas oreda och tillbaks ner i vattnet. De kan eventuellt observeras
pa havsbottnen och forsvinner dé ner pa alltf6r stora djup.

c.  Det som saknas i stationen 4r enbart stor teknisk utrustning och armégeviren, apparater som utomjordingarna vill undersoka.

d.  Det finns inga rester efter utomjordingarna. (Eventuella trasiga maskiner tog man med sig ner i havet. Utomjordningar ir
sikerhetsmedvetna.)

e. Fem man saknas. De har flytt i panik och kan eventuellt spiras upp i den isiga vildmarken ovanfér kusten. Huruvida nigon har
overlevt och kan limna en 6gonvittnesskildring dr upp till spelledaren — det beror pé vad som passar i hennes planer f6r

kampanjen.

KOMPLIKATIONER

En méjlig komplikation dr att spelledaren later det sovjetiska polarforskningsfartyget Akademik Barazin anlinda till platsen medan
spelarna hiller pa med sina undersékningar. Moskva har f6rstitt att polarstation Zulu har rakat ut f6r nigot allvarligt och vill ocksi
undersoka vad som skett. Den starka misstron mellan Australien och Sovjetunionen medfér dock att fartygsofficerarna dr 6verdrivet
misstinksamma — sirskilt om spelarrollerna arbetar at det privata Project Minerva — och dirfér inte sirskilt villiga att samarbeta eller
hjélpa till. Men detta dr ett civilt statligt fartyg och kaptenen tillgriper dirfor bara vild mot australierna om det verkar som dessa

utgér ett direkt hot.

3C. RAZORBACK?

UPPDRAGET
Razorback ir ett ursprungligen amerikanskt slanguttryck for vildsvin. Ordet har krupit in i den moderna australiska legendfloran dar
det kan beteckna ett gigantiskt vildsamt vildsvin som ér mer eller mindre immunt mot kulor.

Under den geologiska epoken pleistocen, nir jordens klimat styrdes av istiden och Australiens ekosystem dirfor sig annorlunda
ut dn idag, levde dir den gigantiska rovodlan Megalania, en reptilvirldens tiger, men den dog ut strax efter minniskans ankomst till
kontinenten. Djuret var kanske 4% meter lingt med en vikt pa 300 kg. Alla sentida skildringar av méten med sidana rovédlor
avfirdas som bluffmakeri av seriésa zoologer. En del razorback-berittelser kan kanske betraktas som varianter pi samma tema.

Vare det nu hur som helst med detta — i den hir kampanjens 1956 har det kommit in flera oberoende och hyfsat trovirdiga
observationer av nigot rovdjursmonster frin norra Australiens outback. Under normala forhallanden skulle detta ha avskrivits som en
bluff, men med tanke pa alla andra konstiga saker som har hiint nyligen far spelargruppen i uppdrag att underséka rapporterna pa

plats.

VAD HAR HANT?

En ballongliknande utomjordisk undersckningsfarkost har landsatt en markgéende maskin for att ta prover av lokal geologi, flora och
fauna. Flygfarkosten havererade sedan i ett plotsligt ovider. Markmaskinen f6rsoker nu ta sig mot havet f6r att kunna fora sina prover
tillbaks till undervattensbasen. Aven om maskinens styrsystem ér nagorlunda intelligent och ser till att den bara rér sig diskret
nattetid, har den observerats av enstaka aboriginer och vita i den aktuella outback-regionen och detta har gett upphov till rykten om

att en razorback-best siktats.

LAGET PA PLATS

I vildmarken finns en kraschad utomjordisk flygmaskin och en fungerande markmaskinen. Det giller f6r spelarrollerna att lokalisera
dem och fi dem med sig tillbaks si att de kan studeras av experter. Detta kriver att spelarrollerna aktivt s6ker av terringen fran luften
och att de letar reda pa de 6gonvittnen som dr kinda och intervjuar dem. Ju lingre tid detta tar, desto lingre bort hinner

markmaskinen forflytta sig. Det dr dirfor rimligaste att spelledaren liter spelarrollerna hitta luftmaskinsvraket forst.
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KOMPLIKATIONER

Det finns enstaka minskliga vittnen som kan ge information, men vad de har att beritta dr delvis motstridiga skildringar (si ér det
alltid i utredningar av det hir slaget) och ingen har forstitt vad det egentligen handlar om. Det flesta tolkar vad de har upplevt i form
av jordiska foreteelser, som en razorback, ett militirt experiment eller en sovjetisk komplott mot landets sikerhet. Att prata om
UFOn ir socialt olimpligt bland de hir australierna; den som gor sa blir litt klassad som en stolle.

Aboriginska vittnen kan vara ovilliga att samarbeta helt enkelt for att de dr misstinksamma mot vita personer som representerar
overheten. De dr ju vana vid att vara méltavlor f6r férakt och diskriminering. Vidare si tolkar de allt som de har sett genom sina
»kulturella glaségon«. Hir dr det ingen som hénvisar till Sovjetunionen eller UFOn, utan de uppfattar foreteelserna som antingen
australiska militdra pahitt eller som monster ur den egna legendfloran.

Den australiska militdren dr inte 6ppen att diskutera hemligheter med civilister, s icke-militira dventyrare kan fa det svart att

skaffa klara besked huruvida det hir dr ett militdrt experiment som har gatt snett eller inte.

LUFTMASKINSVRAKET

Det hir bor vara forsta gingen dventyrarna hittar ett nigorlunda vilbevarat exemplar av utomjordingarna teknologi. Luftmaskinen ir
en biologisk apparat, en blimp (en liten mjukskrovad »zeppelinare«) med tvé rader om itta vingar for framdrivning och med fyra par
kraftfulla griporgan pi undersidan, dir den kan hélla extern last pressad mot sin kropp. Kroppen bestir huvudsakligen av en 20 meter
ling tubformad gasblisa som fylls med vitgas framstilld av kértlar. Framtill finns ett huvudliknande utskott med syn- och
hérselorgan, inklusive sonar f6r arbete i morker.

Luftmaskinen kastades till marken av ett plotsligt dskvider och »omkome«. Den ér delvis sondertrasad och vitgasen har lickt ut.

Det blir dirfor svirt for en biolog att fi ett komplett intryck av hur den fungerade i oskatt skick.

MARKMASKINEN

Den markgiende maskinen ir i praktiken ett monster som miste besegras pa ett nigorlunda icke-destruktivt sitt for att kunna ge

virdefulla underrittelser om fienden. Givetvis gar det att sli ut den med en bazooka, men da blir det bara slamsor kvar.

e  Utseende: Cirka tre meter lang med spolformad kropp. Framtill och baktill finns huvudliknande utskott med syn- och
hérselorgan, inklusive sonar f6r arbete i morker. Sex kraftfulla ben for gang. Maxfart som en galopperande hist. Ett tentakelpar
ivar dnde for undersokning. Fyra forvaringspungar for »fynd« under buken. Maskinen stors inte av morker, rok eller dalig sikt.

e  Vapen: Markmaskinen 4r »programmerad« att skydda sig sjilv mot eventuella fiender. En attackarm med huggklo var dnde for
nirskydd. Ett sprutorgan pé ryggen som kan spruta stora droppar av starkt 16sningmedel upp till tjugo meter bort; 360 graders
skottfilt. Losningsmedlet angriper kroppsvivnaderna pé jordiska varelser och villar snabbt fruktansvirda sir. Tygkldder utgor
inget skydd.

e  Speldata: attack +6; skada +3 (klo) och +3 (frit); forsvar +3; KP 15; huden riknas som liderrustning.
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