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Sommarfest i Selinor — del 1
Ett SAGA-aventyr i Selinor

Detta ar ett &ventyr i, och faktiskt
ocksa under, staden Selinor som ar
den storsta staden i lanet Calevan.

Aventyret 4r tinkt som en
introduktion till ganska nya
spelare eller for de som spelar for
forsta gangen, men aven mer
erfarna spelare kommer att fa en
upplevelse i de moérka och spokliga
gangarna under Selinor,
bortglémda tunnlar som ingen har
anvant pa hundratals ar.

Hela aventyret ar uppdelat i tva
delar, varje del tar ungefar en kvall
att spela.

Inledning

Varje sommar nar solen syns som
langst pa himlen sa halls det en
fest i Selinor. Det ar en stor
handelse med marknad, olika
tavlingar, tornerspel och frosseri i
mat och dryck.

Alla som betalar skatt till baron
Malgrin ar vdlkomna att deltaga i
festen alldeles gratis. De som
kommer fran ett annat l4n eller
land far betala 1 silvermark eller
nagot i liknande varde in natura
(en hona, en liten tunna vin).
Overskottet gar till de fattiga i
lanet.

Gycklare, férsdljare, sldktingar och
folk som bott i Calevan forr,
kommer dit {6r att ha kul, dta god
mat och gora affarer. Festen haller
pa i hela tre dagar och man brukar
hyra en magiker for att forsékra sig
om att fa bra vader.

Ingen minns riktigt varfér man
haller festen, men det &r en mycket
gammal tradition som man haller
hart pa. Endast i orostider sa har
man stéllt in festen. Senast som
detta skedde var ar 1144, da man
var i krig med baron Wictred av
Bannok om de mineralrika
kullarna vid gransen mellan
Calevan och Bannok. Man hade
tankta att halla festen, men
Wiktreds styrkor 6verfoll
mattransporten till Selinor och
utan mat blev det ingen fest. Detta
férnedrande overgrepp gjorde att
Calevans styrkor fick nytt mod och
slog sa smaningom tillbaka
Bannoks armeé.

Man haller till pa festplatsen
utanfor den 6stra stadsmuren. En
vecka innan festen skall borja sa
satter man igang med
férberedelserna. Alla som har tid
hjalper till att sla graset, hamta de
enorma borden och bankarna av
ek fran baronens slott. Man hjalps
at att sla upp talt, resa laktare och
gora i ordning platsen for
riddarlekarna och tornerspelen.
Tornerspelen &r valdigt omtyckta
och drar alltid mycket folk.
Riddare fran nar och fjarran
kommer for att visa upp sigi
praktfulla munderingar och fér att
vinna ara och berémmelse. Det har
hant att sjdlvaste kungen av
Albion, Breannon Drakklo, har
kommit for att delta i festen och
spelen och vid ett tillfalle sa deltog
han &aven i riddarlekarna. Detta
slutade dock med att kungen slog
ut alla riddarna pa rekordtid och
de unga hetsporrarna som brukar



chansa pa att utmana de tuffaste
riddarna holl sig undan i blotta
forskrackelsen for att mota kungen
man mot man. Festens stora
hojdpunkt ar nar man pa tredje
dagen dricker Panons skal.

Den som ansvarar for
sommarfestens arrangemang ar
ingen annan 4n baronens
skattméstare Gordin, men under
festdagarna kallas han for
Tavlingsmastare, eftersom det ar
han som haller i alla tavlingar och
anmalningar.

Att tanka pa for SL

Festens stora hdjdpunkter kommer
att beskrivas dag féor dag. Under
tavlingsdagarna sa har spelarna en
ganska stor frihet att gora vad de
vill, vilket ocksa &r meningen.

Vad som sker under Panons skal
och som far spelarna att dras in i
ett spAnnande aventyr i tunnlarna
under Selior beskrivs i del 2!

Selinor under festdagarna

Under festen sa ar det alltid
forsaljning och smatavlingar pa
gang. Overallt sa star det férsiljare
med sina stand och bodar och det
ar ett valdigt vasen. Gatorna ar
fyllda med héstar och kreatur som
ska séljas. barer och restauranger
star vid varje hérn och varje dag sa
ater och dricker man sa mycket
man bara orkar. P4 kvéallen sa
haller man prisutdelning pa
Lorenas torg utanfér vardshuset
Skepparn' och sjéjungfrun.

Det ar inte vanligt att man gar
omkring kladd i rustning under
festdagarna. Dessutom sa ar det
fébjudet enligt baronens lag att
bdra vapen inom murarna,

undantaget ar dolkar och
langbagar till jakt. Det ar lampligt
att du som SL laser igenom
beskrivningen av staden Selinor
innan du leder detta aventyr.

Portarna till staden brukar
vanligtvis stdngas da solen gatt
ner, men under dessa dagarna sa
later man dem sta 6ppna, med
férdubblad vakt.

Sammanfattning av
tavlingarna

Har &r en sammanfattning av de
popularaste tavlingarna. Senare
kommer en mer detaljerad
beskrivning av varje tavling; hur
spelarna kan vara med, vilka som
vinner och annat som SL behdéver
veta for att kunna leda spelarna
genom bade fest och tavling.

Denna sammanfattning finns
uppspikad héar och var i staden och
den kan ges till spelarna i bérjan
av spelet (om de kan lasa).

- Forsta dagen -

Formiddag: Bagskyttetavling pa
Norra dngen

Anmalan: Fore tavlingens start till
Tavlingsmastare Gordin

Avgift: 1 silvermark

Regler: 3 pilar skjuts med
langbage mot en poadngtavla. Den
som far hogst poang vinner. Vid
lika poang sa skjuts en pil i taget
om tills en segrare koras.

Priser: 20 silvermark och en god
langbage till vinnaren.



Téavlingen &r 6ppen for alla som har
en langbage.

Eftermiddag: Spjutkastning pa
Norra dngen

Anmalan: Fore tavlingens start till
Tavlingsmaéastare Gordin

Avgift: 2 o6rtugar

Regler: 3 kast. Den som kastar det
langst vinner. Inget eget spjut far
anvandas.

Priser: En liten tunna (40 liter)
med gott 6l till vinnaren. Priset ar
skdnkt av baronen.

Tavlingen ar 6ppen for alla, spjut
lanas ut till de tavlande.

Regler: Alla tdvlande moéts inom ett
avgransat omrade. Vinnare ar den
man som ldmnar omradet sist eller
den man som faller sist.
Tavlingsvapnen, som ar trubbiga
traningssvard, lanas ut fran
baronens arsenal. Ringbrynja eller
annan rustning av metall och skoéld
ar obligatoriskt. Inga dédande eller
lemlastande slag eller hugg far
utdelas.

Priser: 150 silvermark och ett
dyrbart bredsvérd till vinnaren.

Tavlingen ar Oppen endast {or
adelsmén och soldater anstallda
hos en baron eller riddare.

- Andra dagen -

Formiddag: Dolkkastning vid
Osterport

Anmalan: Fore tavlingens start till
Tavlingsmastare Gordin

Avgift: 1 silvermark

Regler: 3 dolkar kastas pa en
trafigur med podngcirklar. Den
som far hogsta sammanlagda
podng vinner. Vid lika poang sa
kastas en dolk i taget tills en
segrare koras. Inga egna dolkar far
anvandas.

Priser: 20 silvermark och en
vacker dolk till vinnaren.

Téavlingen ar 6ppen for alla. Egen
dolk far anvandas.

Eftermiddag: Stridspel till fots pa
Ostra dngen

Anmalan: Fore tavlingens start till
Tavlingsmastare Gordin

Avgift: 10 silvermark

- Tredje dagen -

Formiddag och eftermiddag:
Tornerspel vid Tornerspelsplatsen

Anmalan: Fore tavlingens start till
Tavlingsmastare Gordin

Avgift: Ingen

Regler: Den som har full
riddarmundering dvs. egen
stridshést, metallrustning, skoéld
och lansar, far stélla upp i
tavlingen.

Priser: Vinnaren i tavlingen far en
dvargsmidd ringbrynja.

Kvall: Stor fest pa 6stra angen
utanfoér staden.

Forhallningsregler

Den tavlande som anvander sig av
magi eller andra o6vernaturliga
medel kommer omedelbart att
sattar i fangelse. All anvandning av
magi i eller utanfér staden Selinor
ar férbjuden utan speciellt tillstdnd



av baronen. De som medvetet stor
tavlingarna kommer att fa béta och
riskerar att domas till fangelse.

Detaljerad beskrivning av
tavlingarna

Har foljer en detaljerad beskrivning
av tavlingarnas regler, vilka
speciella personer som deltar och
vinner (om inte spelarna vinner!).
Flera av de personer som spelarna
stoter ihop med i tavlingarna finns
beskrivna i delen om Selinor.

Formiddag forsta dagen -
Bagskyttetdvlingen

Vid Norra dngen sa har man stallt
upp S runda tavlor. Dessa har réda
och vita podng-ringar malade och
star pa 40 meters avstand. Mycket
publik har samlats och alla gor sitt
basta for att heja fram sin favorit.

Forra arets vinnare var
Jagarmastare Frellorin.

Tavlingsmaéstare Gordin talar om
vilka regler som géller fér
tavlingen.

Spelaren slar en T20 och drar
sedan av resultatet av
tarningsslaget fran sitt attackvarde
for langbage och ser i tabellen
nedan var pilen traffade. Varje
spelare skjuter tre pilar och man
raknar ihop resultatet. Hogst
resultat vinner forstas tavligen.
Alla spelare far +5 i bonus for
attacken for att tavlan ar stor och
skytten har god tid att koncentrera
sig pa skottet.

Exempel: Tetwulf har 7 i
attackvdrde med langbdge men far
+5 i bonus och har da 12 i attack.
Han slar en T20 och fdr en 5:a. 12-
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5 dr 7 och han far da en 6-
podingare. Carwyn har 9 i attack
med langbdge, med +5 i bonus sa
far han hela 14 i attackvdrde. Han
slar en 12 och 14-12 dr 2 vilket blir
en miss. Frellorin har 111
attackvdirde med langbdge, med
bonusen sa blir det hela 16 i
attackuvdirde. Han slar en 5 med T20
och 16 — 5 dr 11, vilket déir en
fulltraff, 10 pocing!

Resultat Poang
10 eller mer | 10 podng
9 8 poang
7-8 6 poang
5-6 4 poang
3-4 2 poang
2 eller miss
mindre

Om ingen av spelarna lyckas battre
sa blir 3 basta resultaten i
tavlingen de féljande:

Riddar Nervil av Selinor (baron
Malgrins nést aldsta son och chef
over Selinors bagskyttekompani)
far ihop hela 29 poang.

Jagarmastare Frellorin av Norrig
far 28 poang.

Franwen (dotter till JAgarmé&stare
Frellorin) far 22 poang.

Prisutdelningen sker pa kvallen.

Eftermiddag forsta dagen -
Spjutkastningen

Pa Norra dngen sa har man flyttat
undan poangtavlorna fran
bagskyttetavlingen och utékat
avstanden sa att
spjutkastningstévlingen kan aga
rum utan problem. Det &r manga




som vill stélla upp i tdvlingen som
ar 6ppen for alla.

Tavlingen gar till sa att man kastar
3 langa spjut med stalspets och
raknar det langsta kastet. For att
rakna ut hur manga meter som
kastet blir sd anvander man
féljande lilla formel:

(STYRKA + MOTORIK +
Kastvapen)T6

Spelaren slar lika manga T6 som
man har i Styrka, Motorik och
fardigheten Kastvapen. Sedan
ldgger man ihop allt och ser vad
summan blir. Resultatet ar hur
manga meter som kastet blev.

Exempel: Borwyn skall kasta
spjut. Han har 5 i Styrka, 6 i
Motorik och 2 i férdigheten
Kastvapen. Borwyn fdar med andra
ord sla 13T6.

Om ingen av spelarna lyckas battre
sa blir de 3 langsta kasten i
tavlingen:

Menige Horrow kastar 102 meter.
Joroin Murare kastar 95 meter.

Riddar Adalon av Horried (landlos
riddare i Selinor och dgare av
vardshuset Ostporten) kastar 81
meter.

Formiddag andra dagen -
Dolkkastningen

Vid vardshuset Ostporten sa har
man stallt upp fyra trafiguren
férestdllande manniskor och man
har malat ringar med olika poang
pa dem. Dolkkastning ar svart och
det ar inte lika manga som stéaller
upp i denna tavlingen som det var i
bagskyttet. Sir Adalon och Harald
Roédflata som driver virdshuset
Ostporten har flyttat ut

férsaljningen av 6l och maltsprit
fran sitt populédra vardshus och
star och serverar fran ett bord
intill. Férfriskade man kastar
blickar och kommentarer till Elise
och Elaine, de mycket vackra
tvillingarna som jobbar {or sir
Adalon.

Dolkkastningen liknar
bagskyttetavlingen. Man kastar 3
dolkar mot tavlan och forsoker
traffa de omraden som ger mest
poang. Hogst totala poang vinner.

Spelaren slar en T20 och drar
sedan av resultatet av
tarningsslaget fran sitt attackvarde
f6r kastvapen med dolk och ser i
tabellen nedan var den traffade.
Om tva tavlande far lika podng sa
kastar man en dolk i taget {6r att
kora vinnaren. Alla spelare far +5 i
bonus for attacken for att tavlan ar
stor och spelaren har god tid att
koncentrera sig pa kastet.

Tarningsresultat Poiang
10 eller mer Huvud - 10
poang
9 Hjarta - 8
poang
7-8 Lunga - 6
poang
5-6 Ovrig kropp
- 4 poang
4 eller mindre Miss

Dessa blir de 3 hogsta poangen om
inte nagon spelare lyckas battre:

Kapten Cranin (baronens dldsta
son och Calevans kavallerichef) far
29 poang.

Ennoch Eldhand (vapensmed i
borgen) far 25 poang.




Franwen (JAgarmé&starens dotter)
far 19 poang.

Eftermiddag andra dagen -
Stridsspel till fots

For att kunna ha ett stridsspel sa
har 6stra &ngen invid festomradet
blivit omgjord till ett slagfalt i
miniatyr. LAktarna som omgardar
det 100 x 100 meter stora
tavlingsomradet ar overfyllda med
folk som vill se riddarna och
soldaterna sldss med varandra. De
tavlande sprids ut inom omradet
av 10 rédkladda kontrollanter som
sedan tar plats for att kontrolera
deltagarna. Tavlingsmastaren lyfter
ett stort stridshorn till ldpparna
och blaser en lang ton. Slaget kan
borjal

Endast adelsmén, soldater som &ar
anstédllda hos en adlig och mén
som egen rustning med skoéld far
stélla upp i denna ganska
valdsamma tavling som gar ut pa
att bli ensam kvar i det utstakade
omradet. Inga dédande eller
lemlastande slag far utdelas, man
hugger och slar bara for att fa den
andre att ge sig eller att fa han
eller hon att bli medvetslos.

De trubbiga svarden som delas ut
férhindrar detta till stor del. Man
attackerar och drar av skada som
vanligt, men ndr man kommer ner
pa 0 KP sa doér man inte, man blir
endast medvetslos. Under kapitlet
om strid sa kan man lasa mer om
detta i stycket Attackera utan att
skada.

Nar den avsvimmade personen
vaknar upp igen sa far han tillbaka
halften av sina ursprungliga KP.
De KP som han har forlorat 1ldks pa
ett par dagar. Om nagon adnda
tappar fattningen och férsoker
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doéda sin motstandare sa blir den
personen snabbt diskvalificerad
och borttagen fran tavlingen.
Skadade personer far oftast sjalva
se till att de kommer under vard
och riddare brukar ta med sig sina
egna lakare som kan ge dem 1:a
hjalpen efter tavlingen. Man har
aldrig chans att férséka ge 1:a
hjalpen mitt under kampen.

De rédkladda kontrollanterna ser
aven om nagon forsdker halla sig
undan strid och gémma sig och tar
genast bort dessa fran tavlingen.

Det ar svart som SL att genomféra
denna tavling rattvist om nagon av
spelarna beslutar sig for att delta.
Riddare har ofta med sina egna
soldater i spelet som soker upp de
farligaste motstandarna till sin
herre och férsoker sla ut dem.
Sedan kliver soldaterna ur
tavlingsomradet for att lata sin
herre vinna.

Sa har gar stridsspelet till for
spelarna:

Om néagon av rollfigurerna lyckas
sla ut tre stycken tavlande, som
star beskrivna nedan, sa ar det
bara spelaren och en riddare kvar.
Om spelaren lyckas att sla ut den
riddaren, som ocksa star beskriven
nedan, sa vinner han/hon
tavlingen!

Dessa tre motstandarna far
spelarna moéta, i turordning.
Samtliga bar ringbrynja, skéld och
hjalm.

Motstandare 1
Kroppspoang: 10
Attack/skada (bredsvérd): 6/T6+2

Forsvar: 6



Motstandare 2

Kroppspoang: 8 (lite skadad)
Attack/skada (bredsvéard): 7/T6+2
Forsvar: 7

Motstandare 3

Kroppspoang: 7 (lite skadad)
Attack/skada (bredsvéard): 9/T6+2
Forsvar: 8

Om spelarna lyckas besegra dessa
tre motstandare sa far de mota
riddar Caerwyn av Grion i finalen.

Om mer an en spelare klarar av
sina tre motstandare sa far
spelarna férst moéta varandra
innan vinnaren far moéta Caerwyn i
finalen.

Sir Caerwyn av Grion

Kroppspoang: 10

Attack/skada (bredsvéard):
11/T6+3 (extra styrkebonus)

Forsvar: 9

Om inte nagon rollfigur lyckas med
att besegra 3 motstandare och
riddar Caerwyn av Grion, sa blir
segrar Caerwyn i denna tavling.

Tredje dagen - Tornerspelet

Hela tredje dagen gar at till det
stora tornerspelet. Alla som kan
stélla upp med egen hast,
metallrustning, skéld, hjdlm med
visir och ett antal lansar far stélla
upp i tavlingen. Om de inte av
nagon speciell anledning ar
portférbjudna. Slédktingar till baron
Wictred av Bannok &r inte
valkomna, men det brukar alltid
komma nagra riddare som bar
Wiktreds farger fér att visa vad
Bannoks adligar gar for. De ar
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kanda for att anvanda fula knep
och skumma metoder.

Pa tornerspelsplatsen sa ar
laktarna fyllda med folk. Oster om
platsen med de tva banorna sa star
riddarnas talt uppstéllda. En
méangd med kuldrta vimplar och
fanor vajar fér vinden. Riddare och
deras vapnare visar stolt upp sina
vapenskoéldar. Rustningar och
vapen ar noggrant putsade och
blanker i solen. Baron Malgrin har
tagit plats vid hedersldktaren och
de andra hedersgasterna boérjat ta
plats. Tavlingsmaéastaren, fér dagen
iklddd en drakt i gront med gula
tofsar, talar hogt om for askadarna
vilka tavlande som skall mota
varandra.

Regler for tornerspelet

Ett tornerspel kan var nog sa svart
for SL att halla reda pa. For att
hjalpa till pa traven sa finns det en
férklaring om hur man hanterar
lansar i slutet av detta avsnitt.

For att fa stalla upp i tavlingen sa
maste man dga en metallrustning,
skoéld, hjalm med visir, handvapen
och nagra lansar med trubbiga
spetsar. Dessutom maste man aga
en hast som ar trénad for strid. En
vanlig ridhast &r absolut inte
godkand och far dessutom panik
om den moéter en framrusande hast
som ar tranad for strid. Inte att
rekommendera.

Baronen har ratt att dubba
vinnaren till riddare om denne inte
redan ar det. Om néagon stéller upp
som inte ar riddare sa bar denne
en helt blank eller vit skold under
tavlingen.

Korandet av en vinnare gar till pa
ungefar samma vis som vid



stridsspelet till fots dagen innan.
Om néagon av rollfigurerna lyckas
sla ut tre stycken tavlande, som
star beskrivna nedan, sa ar det
bara rollfiguren och en riddare
kvar. Om spelaren lyckas att sla ut
den riddaren, som ocksa star
beskriven nedan, sa vinner
han/hon tavlingen! Om tva
rollfigurer lyckas sla ut tre
tavlande var sa moéter spelarna
varandra forst, innan vinnaren
moéter riddaren i en final.

Dessa ar de tre motstandartyperna
som spelarna far mota, i
turordning. Samtliga bar
ringbrynja eller faltrustning och
anvander bredsvard om bada
ramlar av hastarna.

Motstandare 1

Kroppspoang: 10
Attack/skada (lans): 9/1T6+4

Attack/skada (bredsvard):
9/1T6+2

Forsvar: 9 (ringbrynja)

Motstandare 2

Kroppspoang: 8
Attack/skada (lans): 10/1T6+4

Attack/skada (bredsvard):
9/1T6+2

Forsvar: 9 (faltrustning)
Motstandare 3

Kroppspoang: 7
Attack/skada (lans): 11/1T6+4

Attack/skada (bredsvard):
9/1T6+2

Forsvar: 9 (ringbrynja)

Sir Darion av Hamste

Kroppspoang: 10
Attack/skada (lans): 13/1T6+4

Attack/skada (bredsvard):
10/1T6+3 (styrkebonus)

Forsvar: 10 (faltrustning)

Darion &r en landlds riddare som
bor hos baron Malgrin i borgen.
Han har fatt en kraftig traff pa sig
tidigare i turneringen, men klarade
sig kvar i sadeln. Darion finns
narmare beskriven i kapitlet med
Calevans viktiga personer.

Om alltsa ingen av spelarna lyckas
med att sla ut 3 motstandare och
riddar Darion av Hamste sa vinner
Darion den vackra rustningen som
ar priset. Det ar en vanlig
ringbrynja, men den ar smidd av
dvargar, mycket vackert gjord och
kanns latt att bara.

Lansar

Om man traffar med sin lans sa
gor den 1T6+4 i skada. Av denna
skada sa far man dra av sa mycket
som rustningen absorberar.
Resterande skada ar sddan som
normalt sett inte &r dédande
skada, precis som i stridsspelet.
Endast haften av skadan ar
“riktig”. Om man gar ner pa 0 KP
sa svimmar man. En person som
blir traffad maste alltid sla lika
med eller hogre &n den skada som
utdelades for att inte ramla av
héasten, &ven om man inte svimmar
av smallen. Tarningssslaget far
modifieras med eventuell fardighet
i Rida.



Om bada ryttarna faller av
samtidigt s ar bada utslagna. Om
detta sker under finalomgangen sa
avgdrs omgangen med handvapen
till fots tills nagon av riddarna ger

sig.

Reglerna for attack utan skada
galler; inga drapande eller dédande
slag far utdelas mot den andre.

Ovriga hindelser

Under dessa dagar sa kan det ju
ocksa hénda andra saker.
Spelarna kan raka ut for
krogslagsmal, ficktjuvar eller
nagonting annat. SL kan fritt hitta
pa vad som helst for att fylla ut
aventyret och kanske gora det till
tre spelomgangar istallet for en.

Nagon av spelarna kanske finner
en intessant artefakt till salu pa
torget som redan blivit stulen av
nagra tjuvar, och helt plotsligt blir
rollpersonen anklagad for stéld!
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