Var ar Galeshin?
Ett SAGA-aventyr i Selinor

Detta dventyr utspelar sig i staden
Selinor som ar den storsta staden i
lanet Calevan. Aventyret passar till
2-4 spelare och gar att spela klart
pa en kvall.

Introduktion

Galeshin, som ar Baronens véan,
arkitekt och magiker, 6ppnar inte
sin dorr d& baronens utsdnde man
knackar pa. Mannen, som heter
Cendamar, vagar inte ga tillbaka
till baronen utan att ha lamnat ett
speciellt brev till Galeshin, sa han
satter sig och boérjar dricka i ren
desperation pa ett vardshus i
staden. Déar traffar han
rollpersonerna, som han ber om
hjalp.

Spelarna tar sig sjalva eller
tillsammans med Cendamar till
Galeshins torn som ligger intill
stadsmuren i den syddstra delen
av staden (se karta 6ver Selinor).
En grind leder in till en gard med
en midjeh6g stenmur. P4 garden
finns en gammal brunn som inte
langre anvands och ett litet uthus
med tradgardsredskap.

Da spelarna gar in pa garden
sa slas den kraftiga dorren till
tornet sénder inifran, och spelarna
hinner precis skymta en gron fjallig
varelse som klagande férsvinner in
i tornet igen. Cendamar flyr
forskrackt darifran.

Bakgrund

Tornet i Selinor ar inte trollkarlens
riktiga hem, men han tillbringar
manga dagar och natter dar da han
av nagon anledning besodker sin
van baronen eller om han har
nagot annat drende i den delen av
Albion. Trots att han ganska sallan
ar dar sa har han en hel den
vardefulla ting i tornet — bocker,
ingredienser, artefakter och
historiska ting som &r mycket hogt
varderade av trollkarlen.

Nu har Galeshin rakat ut for
en olycka. Vid ett ganska avancerat
magiskt experiment sa gick nagot
fel. En explosion skakade tornets
ovre delar, han blev medvetslos och
en otdck demon transporterades
fram fran dar han vanligvis hor
hemma... Eftersom ingen
kontrollerar demonen sa har denna
slemmiga varelse nu fangslat
Galeshin hogst upp i tornet och
forsoker tvinga honom att hamta
hit &nnu fler demoner. Xextocan
ser sin chans till att antligen fa den
makt han tycker han ar vard!



Xextocan

Kroppspoang: 16

Forflyttning: 7/12

Attack narstrid (klor): 10/1T+2
Forsvar: 10

Naturligt férsvar: 2
Narvaro/magiskt forsvar: 14
Speciella formagor: se nedan

Xextocan ar en gron, lite
fjallig och illaluktande varelse i
manshoéjd. Han har tre sma
knottriga horn pa sitt huvud, tva
smala gula 6gon, gula spetsiga
tdnder och langa spretiga och
kloférsedda fingrar. Han har aven
tva sma fula vingar som han
fladdrar med da han flyger, men
egentligen sa ar det med hjalp av
magi som han tar sig fram i luften.
Xextocan ar inte speciellt snabb,
vare sig han gar pa sina
kloférsedda ben eller om han
flyger.

Han ar mycket elak och lever
pa andras olycka. Han plagar
Galeshin genom att branna han
anteckningar blad foér blad tills
Galeshin lovat att mana fram annu
fler demoner, vilket trollkarlen
vagrar till varje pris.

Xextocan har en fantastisk
magisk férmaga och det ar att
animera doda ting. Han kan fa ett
bord eller en stol att ga, springa
och till och med anfalla nagon,
men han maste se de féremal som
han kontrollerar. Han kan inte fa
en kista eller sten att rora sig, men

allting som har ben eller liknande.
Gemensamt for alla animerade
tingen ar att de inte ar sa smarta
da de agerar pa egen hand. Det gar
att lura dom ganska enkelt.
Skillnad &r det om Xextocan sjalv
ar narvarande och kan styra sina
animationer.

Exempel pa animerade saker
finns pa sista sidan av detta
aventyr.

Beloning

Om spelarna tar sig in i tornet,
besegrar demonen och befriar
Galeshin sa blir de belénade med
en varsin liten men praktisk
magisk artefakt. Galeshin visar
spelarna in i en skrapig kammare
dar de far peka ut en varsin sak.
Han talar inte om fér spelarna
vilka egenskaper sakerna har
férradn de har valt varsin beléning.
Oftast ar det de simplaste sakerna
som ar de mest vardefulla. Dessa
saker finns att vilja mellan:

e Nagra olika magiska vapen som
ger +1 i attack eller +1 i skada.

e Magiska rustningar som &ar latta
och béara och ger +1 i skydd mot
attacker eller som drar av -1
fran skadan fran vapen.

e Sadel som gor att ryttaren aldrig
kan falla av och gor att ryttaren
kan skjuta med pilbage aven i
full galopp utan att f4 avdrag pa
attackslaget.

e Ring som man kan andas under
vatten med.

e Breda armband i brons som ger
personen +1 i styrka, dessa kan
inte tas av sa lange personen
lever. Nackdelen med dessa
armband ar att personen far
svarare att somna och far en



eller ett par ganger i manaden
otdcka mardrémmar.

Om en rollfigur vagrar att ta i
magiska ting sa finns det en del
guld och silver i tornet, och ett par
guldmynt ger Galeshin garna till
den som befriar honom.

Tornet

Galeshins torn bestar av fyra
vaningar och en kéllare med flera
gangar, varav nagra leder ner till
Selinors bortglémda tunnelsystem.
Tornet ar runt och utanfér det
finns det en liten tradgard
omgéirdad av en midjehdg stenmur.
Doérren ar gjord av metall och det
finns inga fonster pa de tva férsta
vaningarna.

Spelarna kan bara na tre av
vaningarna; bottenvaningen,
oversta vaningen och ett plan i
mitten av tornet dar Galishin har
sitt sovrum, kok och ett
vardagsrum.

Vid alla utgangar finns det
magiska runor skrivna som
hindrar demoner och odéda att
passera. Dessa runor har Galeshin
ristat om han av misstag rakat
transportera in varelser av dessa
slag. Det vore fruktansvéart om
dessa varelser kom 16sa i Selinor. I
detta fallet sa kom ju runorna
verkligen till nytta!

Killaren

Det finns en trappa ner till k&llaren
fran bottenvaningen. Trappan
slutar i en kraftig dérr som &r last
med kraftiga magiska formler fér
dit skall ingen obehoérig kunna ta

sig.

Bottenvaningen

Har har Galeshin sina férrad med
mat och dryck och det enda
moéblemanget ar ett bord och ett
par enkla stolar for besokare. En
stor eldstad varmer upp rummet.
En trappa leder upp till nésta
vaning och ner till kéllaren. Dérren
till kallaren ar last med magiska
formler som ingen kan ta sig forbi.

Galsehin har en gammal
riddarrustning stdende som
utsmyckning pa denna vaningen
och SL kan sjalv bestdmma om
demonen animerat denna rustning
for att anvanda som “dorrvakt”.
Om sa ar fallet sa forsoker den att
overaska spelarna, men agerar
ganska osmart nér den val gjort sin
forsta attack. Om spelarna far
denna att ramla ner for trappan till
kallaren sa slas den i bitar och
"dor".

Animerad rustning
Kroppspoang: 8

Forflyttning: 5



Attack narstrid(bredsvard): 8/ 2
Forsvar: 6

Naturligt férsvar: 3
Narvaro/magiskt forsvar: 6

Rustningen ror sig valdigt
klumpigt och anfaller med ett
bredsvard. Att sjalv fa rustningen
att snubbla nerfér trappan kan
vara svart, men med samarbete
mellan spelarna sa gar det lattare!

Last vaning
Trappen leder forbi ett vaningsplan
som inte tycks ha nagon dorr alls.

Mellanvaningen

Detta ar magikerns bostadsvaning.
Har finns ett kok, ett sovrum och
ett allrum. En magnifik eldstad
finns i allrummet som &r det
stérsta rummet pa denna
vaningen. Ett fonster finns i varje
rum. Trappan leder vidare upp i

tornet och ner mot bottenvaningen.

Har har Galeshin sitt arbetsrum
och ett enormt bibliotek. En dérr
leder ut till en stor balkong med en
fantastisk utsikt 6ver havet. En
trappa leder ner mot de lagre
vaningarna i tornet.

Biblioteket &r i en enda réra
eftersom demonen haller pa att
riva ut pergamentrullar och bécker
som han branner pa ett stort fyrfat
for att tvinga Galeshin att géra som
han vill. Mot vaggen sitter
magikern fastbunden av en stol
som Xextocan har animerat.

Det finns ett bord och tva
stolar som demonen kommer att
kontrollera for att anfalla
rollfigurerna. Sedan sa flyger han
mot dem och attackerar med sina
klor. Om nagon rollfigur ramlar pa
golvet sa blir han attackerad av
saker i narheten, en lampa, stol,
matta eller liknande.

Animerat bord
Kroppspoang: 7

Forflyttning: 4



AN
Attack/skada (tackling): 8 /T-2

Forsvar: 6

Naturligt férsvar: O

Narvaro/magiskt forsvar: 6

Animerad stol

Kroppspoang: 4

Forflyttning: 4

Attack/skada (tackling): 7/T-3

Forsvar: 5

Naturligt férsvar: O

Narvaro/magiskt férsvar: 6
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