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SOCIALT ARBETE

Ett ettbladsscenario till Svenska kulter - rollspelet
av Sebastian Lindeberg. Bearbetning av Tomas Arfert.

INLEDNING

Det hir scenariot kan antingen spelas med standard-ingéngs-
vinkeln eller med tidigare spelade rollpersoner. Standard ar
att man spelar med nya karaktirer som skapas for scenariot
och som da ar socialarbetare pa Tystkullens HVB-hem men
samtidigt medlemmar av en Cthugha-kult.

Scenariot kan dock dven spelas med sedan tidigare
spelade karaktirer som ar vinligt installda till Tystkull-
en-kulten. I si fall har vinterkraksjukan som spritt sig pa
boendet lamnat flera medlemmar av kulten béjda 6ver pors-
linsaltare och resten av kulten har varit tvungna att vinda sig
till yttre hjalp, nimligen spelarkaraktirerna, fér att kunna
slutféra det sista offret. Spelarkaraktarerna kommer ju att
fa ta del av Cthugha vilsignelser efter bara ett offer och ett
par dagars arbete sd vad finns att inte gilla? Det 4r i alla fall
vad personen spelarkaraktirerna kanner i Tystkullen kulten
sdger till dem...

BAKGRUND

Spelarkaraktarerna tillhér en kult dedikerad till den méaktiga
och underbara guden Cthugha, den formlésa méastaren. De
ar ocksd socialarbetare och personalen pa ett stingt utred-
ningshem fér ungdomar mellan 13-17 &r omhéndertagna
enligt LVU (Lagen om vard av unga) som heter Tystkullen.
Och livet f6r en kult som utfér sina ritualer pa en grupp som
ingen tror pd och som ingen skyddar har varit ganska soft.
Alla kultens offer 4r missbrukande ungdomar med mentala
problem som omhindertagits ifrdn i bista fall usla férildrar
som for det mesta missbrukar och har mentala problem de
ocksa. Utover detta granskas gruppen bara av varandra och
eftersom all personal pa det lilla privata boendet ar kult-
medlemmar s dr det inga problem.

Som en ren sidoeffekt har personalen pa boendet fatt ett
rykte om sig att vara erfarna nar det kommer till ungdomar
med suicidala tendenser vilket lett till att de varsta fallen
av dessa har skickats till dem av kommuner i hela Sverige.
Kulten har utfért en ritual pa det lilla boendet i snart sju ar

med ett offer pa altaret i killaren precis innan midsommar
och ett precis innan jul (av en slump de tider pa aret da
sjalvmord &r vanligast bland ungdomar och alltsa lattast
att bortforklaras) pa Cthughas heliga dagar. Det sista offret
mdste mérdas om tre dagar, torsdagen den 18 december, for
att slutféra den sju ar ldnga ritualen. Som kommer fram-
mana en av Cthughas avatarer som ska bel6na kulten fér
deras trogna tjinst. Men det ar precis nu gar allting pipritt
it helvetet for kulten...

Det férsta som gick fel var att den femtondriga brukaren
Maja Gallick lyckades ta sig ut ifrdn sitt rum den 7 decem-
ber. Upp pa taket for att sedan kasta sig mot sin déd. Det
hir var helt orelaterat till kultens aktiviteter men det ledde
till en stor mangd mediauppmarksamhet som frammanade
alla socialarbetares drkefiende, den undersékande reportern
Josef Jansson, kdnd fran sitt program pa TVa.

Josef blev behandlad ganska daligt av socialtjinsten som
barn och har sedan dess dgnat en stor del av sin karriér at
att utreda, svartmala och avsl6ja socialarbetare for olika
brister. Han har rapporterat om alla sjdlvmorden och ar
fast besluten om att avsldja Tystkullen som ett daligt HVB-
hem. Han och hans kameraman, Jan Knutvik, har dirfér
terroriserat kultmedlemmarna med jobbiga fragor, forsokt
fa till intervjuer med ungdomarna pa boendet och snokat
omkring i allménhet.

Den andra saken som gick fel var att en sérskilt aggressiv form
av vinterkriksjuka bérjade sprida sig pa boendet och en av de
drabbade ungdomarna blev sa sjuk att hon for sikerhetsskull
flyttades till det lokala sjukhuset. Detta i kombination med
att en av ungdomarna fatt permission éver julen har lett till
att det nu bara finns tre ungdomar/potentiella offer kvar pa
boendet: Muhammed Khallil som &r 16 4&r gammal kriminell
cannabisrékare, Azra Hansson som dr 15 &r gammal med
sjalvskadebeteende och som dessuton ar socialt utagerande
samt Carl Wikstém som ar 14 &r gammal multimissbruka-
re med ADHD och en rad andra odiagnosiserade mentala
problem.
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Den sista saken som gick fel var att Carl rdkade héra tva av
rollpersonerna diskutera vem av ungdomarna ni skulle "ta
med ner i killaren”. De andra tvd ungdomarna tror att han
hittar pd men Carl sjélv blir allt mer uppjagad och paranoid
ochhan har inga spérrar for att prata med nagon om vad han
hért och vad han tror.

Det ska ocksd ndmnas att om de lyckas déda en av ungdo-
marna, eller ndgon annan, pa altaret i killaren under den
18 december s kommer beléningen de utlovats visa sig vara
att absorberas av den formlésa fasan av kétt och férvriden
rymdtid. Som kommer klickas ur bréstet pd offret. Men det
ar smallar man fir ta som en del av kultist-giget.

HUR SER TYSTKULLEN LT?

Tystkullen ir rektangulir byggnad med tvéd viningar och
en kallare.

Forsta vaningen av byggnaden har en hall, en reception med
kontor, ett personalrum och tvd samtalsrum.

Andra vaningen innehéller fem rum fér ungdomar, ett ge-
mensamt tv- och umgéngesutrymme, gemensamt kék och
matsal samt en balkong med flera krukvixter pa.

Killaren har ett férrad, en stor stidskrubb med en vask i samt
ett 1ast och fonsterlgst rum med jordgolv som innehaller ett
stenaltare tickt i ockulta symboler samt gravar gravda for de
tidigare offren. Det hir rummet innehéller dock inga spadar,
knivar eller sickar eftersom dessa férvaras i férradet nir de
inte anvinds.

HEMLIGA PAPPER

I en mapp som ligger inlast ett kassaskap i personalrummet
finns kultens skatt; ett antal sidor frdn Nameless Cults, den
engelska versionen av Unaussprechlichen Kulten av Friedrich
Wilhelm von Juntz. Det ir fran den texten kulten lirt sig
ritualen. Det behéver knappast ndmnas att flera andra kulter
skulle g4 6ver lik for att ligga vantarna pa mappens innehall.

VAD HAR SPELLEDARPERSONERNA
FOR VARDEN?

En spelledarperson kan ha vilka virden som helst, det finns
egentligen inga begrinsningar. Virdena ska passa den ak-
tuella scenen. Se sidan 86 i regelboken.

TIPS FOR ATT SPELLEDA SCENARIOT:

® Har ni for fa rollpersoner for att lita dem vara all personal
pé boendet si skapa nigra spelledarpersoner som arbetar
pé boendet. Vill du gora det litt for spelarna gor du resten
av personalen till medlemmar i kulten och vill du géra det
svarare for dem &r resten av personalen vikarier nyexami-
nerade ifran socialhdgskolan. Vikarierna ar ganska litta att
manipulera eftersom de dr nya och oerfarna men det racker
inte hur langt som helst.

® Dela upp spelarna mycket. De jobbar inte dygnet runt och
om de stannar pa boendet hela tiden fast de inte dr i tjanst ar
det misstinkt och nagonting som Josef Jansson eller andra
kan ifragasitta.

® Pressa spelarna hart socialt. Deras karaktirer kommer
vara utbildade och erfarna socionomer och de ska ha sociala
fardigheter nog att hantera det hir. Gor Josef Jansson till den
sociala motsvarigheten till ett bossmonster och kér hért.

® Vigled spelarna och stall fragor om varfor deras rollperso-
ner blev socialarbetare, ett jobb som inte precis gér att man
rullar i pengar eller far nagot erkdnnande, och varfor de blev
kultmedlemmar. Tror de de kommer kunna hjilpa virlden
med Cthughas gavor? Eller 4r de en av de sadister som yrken
som socialarbetare och lirare drar till sig och kultmorden dr
bara ett steg lingre?

® Backa inte fran att f4 dina spelare att kinna att deras
karaktarer dr de virsta tinkbara méanniskorna. Ni spelar
barnmoérdare som utnyttjar de svagaste och mest utsatta
minniskorna i samhillet, manniskor som litar pa er och
som ni borde hjilpa. Men samtidigt spelar ni normala och
vardagliga ménniskor som hjilper resten av sina brukare.
Kanske kan nagra fa offer uppvigas av ett "greater good”
med de gavor man férvintas fa av Cthugha?

® Spelas scenariot med tidigare spelade rollpersoner ar det
en aning svarare eftersom spelarkaraktirerna kommer agera
under falska identiteter och inte egentligen vara utbildade
socionomer vilket Josef Jansson kan uppticka. Detta bor
dock uppvigas av mer erfarna spelare.
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